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Stellen SieAutoCAD auf dieDarstellung” AutoCAD Klassisch”" um.
DieKlassscheDarstellung benttigt weniger Arbeitsspeicher.
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73 Kurze Programmbegleitung

AutoCAD-Grundlagen

Frototyp-Zeichnungen

Beim Erstellen einer neuen Zeichnung
kannen Zie auch won einer bestehenden
Zeichnung, einer sogenannten Sroieae-
Zeichnung, ausgehen. Die Yerwendung
einer Prototyp-Zeichnung bedeutet eine
wesentliche Einsparung an Zeit und Arbeit,

Im folgenden wird gezeigh wie Sie eine
Frototyp-Zeichnung offnen.

([Datum :

Seite: 3

PROTOTYP-ZEICHMUMG

“ordefiniert:
- Layer
- Einheiten

- Linientypen

- Zchriftfelder

- Raster, Fang, Crtho

- Grate der Zeichnung

EE—

MELE ZEICHMILIMG

Zweidimensionale Zeichnungen

=ie kannen mehrere Textzeilen in lhre
Zeichnung integrieren, Text ausschneiden
und einfuigen sowie Schriftattribute setzen.

Falls Zie nicht die Worgabeschriftart
werwenden wollen, kinnen Sie gine neue
wahlen oder eine neue Schrift hasierend
auf einer bestehenden Schrift erzeugen.

Roman Simplex

Roman Duplex

Roman Triplex

City Bluzgprint
EuroRoinan
Eomantic
SanssSserif

=uperlranch



a )
AutoCAD Schulungen [FrEMA: ”
FRANK  BOSCHEN
Gr undlagen+Agfbau- 2Dund 3D - mE comt-frank-boeschen @ gmx.de
M entipr ogrammier ung AU
\s J

([Datum: Seite: 4 D

TEXT (Befehl)
Dtext oder DT oder Text

Konzepte Verfahren Referenz
Erstellt ein einzeiliges Textobjekt.

Meni Zeichnen: Text > Einzeiliger Text
Befehlszeile: DT oder TEXT
Aktueller Textstil: aktuell Texthohe: aktuell
Startpunkt des Texts angeben oder [Position/Stil]: Legen Sie einen Punkt fest, oder geben Sie
eine Option ein.
Sie kdnnen Sonderzeichen mit Hilfe von Unicode-Zeichenfolgen und Steuercodes eingeben.

Startpunkt

Richtet den Text ausgehend vom angegebenen Startpunkt an seiner Basislinie aus.

Hohe angeben <aktuell>: Bestimmen Se einen Punkt, geben Se einen Wert ein, oder driicken Sedie
EINGABETASTE

Die Eingabeaufforderung Hohe angeben erscheint nur, wenn der aktuelle Textstil keine feste Hohe besitzt.
Drehwinke des Texts angeben <aktuell>: Bestimmen Se einen Punkt, geben Se einen Wert ein, oder
dricken Sedie EINGABETASTE.

Text eingeben: Geben SeText ein, oder driicken SedieEINGABETASTE, umden Befehl zu beenden.

Zeichnen Siediefolgende Symbolemit der Gr 63e10x10
und beschriften sieallesnach dem Muster

K Kondensatorenmuffe

<<

Verbindungsmuffe

Al Abzweigmuffe
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Position ([ D
Steuertdie Textausrichtung.

Optioneingeben[ AugrichteryEinpasseryZentrieren/Mittel/Rechts OL/OZ/OR/ML/MZ/MR/UL/UZ/UR]: GebenSe
eineOption ein.

Siekonnenalle Optionenauch ander Eingabeaufforderungfuir den Startpunkt eingeben.

Einpassen

Legtfest, dal3der TextineinenBereich eingepal’t werden soll. Die Ausrichtungdes Textswird dabei durchzwei
Punkteund eineHohefestgelegt.

AlsHo6hewirdder Abstand (inZeichnungseinheiten) bezeichnet, Uber densichein Grol3buchstabevonder
Basidinieauserstreckt. Diefestgelegte Texthoheist der Absand zwischendem Startpunkt und demvon Thnen
angegebenen Punkt. Jeléanger dieZeichenfolgeist, desto enger stehendieZeichen. DieHéheder Zeichen bleibt
konstant. DieOption Einpassenist nur fir diehorizontale Textausrichtung verfgbar

Ausrichten

L egt sowohl Hohe alsauch Ausrichtung des Textsdurch Bezeichnender Endpunkteder Badsliniefest. Die
Zeichengr 63ewir d proportional zur Zeichenhoheber echnet.

Zentrieren

Richtet denText ander horizontadenMitteder Basslinieaus, die Siemit einemPunkt festlegen.

Mittel
Richtet Text ander horizontalenMitteder Basislinieundder vertikaenMitteder Texththeaus, diesiemit einem
Punkt angeben. Andieser Mitteausgerichteter Text liegt nicht auf der Basidinie.

Rechts
Richtet denText rechtsbiindig ander Basslinieeinesangegebenen Punktsaus.

OL (ObenLinks)
Richtet den Text andemangegebenenPunkt obenundlinksbiindigaus. Nur fir horizontal angeordneten Text.

OZ (ObenZentriert)
Richtet den Text andem angegebenen Punkt obenund zentriert aus. Nur fUr horizontal angeordneten Text.

OR (Oben Rechts)
Richtet den Text andem angegebenen Punkt obenundrechtsbiindigaus. Nur fir horizontal angeordneten Text.

ML (MitteLinks)
Richtet denText andemangegebenenPunkt mittigund linksbiindig aus. Nur fur horizontal angeordneten Text.

MZ (MitteZentriert)
Richtet denText andemangegebenenPunkt mittigund zentriert aus. Nur fir horizontal angeordneten Text.

MR (MitteRechts)
Richtet denText andemangegebenenPunkt mittigund rechtsbiindig aus. Nur fir horizontal angeordneten Text.

UL (UntenLinks)
Richtet denText andemfiir die Basislinieangegebenen Punkt linksbtindig aus. Nur fiir horizontal angeordneten
Text.

UZ (UntenZentriert)
Zentriert den Text andemfiir dieBas slinieangegebenenPunkt. Nur fur horizontal angeordneten Text.
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Sil

Stellt den Textstil ein, der das Erscheinungsbild der Zeichen bestimmt. Bei der Erstellung eines Textswird der
aktuelleTextstil verwendet.

Stilnamen eingeben oder [?7] <aktuell>: Geben Se einen vorhandenen Stilnamen ein, oder?, oder driicken Se
dieEINGABETASTE

Be Eingabevon ?werdendieaktudlen Textstile, zugehtrigeSchriftartdateien, die Texthdheundweitere Parameter
aufgdiget.

Unicode-Zechenfolgen

Mit folgenden Unicode-Ze chenfolgenknnen SieSonderzeicheneingeben.

Unicode-Zeichenfolge Ergebnis
\U+00BO Gradsymbol (°)
\U+00B1 Toleranzsymbol (+)
\U+2205 Durchmessersymbol (9)

Seuercodes

Be der VerwendungdesBefenlsTEX T kdnnen Sie Sonderzeicheneingeben, indemSie Steuerinformationenindie
Zeichenfolgeeinfligen. Den Anfang einer Steuer sequenzmiissen Siejeweilsmit einemdoppelten Prozentzeichen
kennzeichnen.

Folgender Steuercodekannmit den Standardschriften(AutoCAD L T-Textschriftenund Post Script-Schriften)
verwendet werden:

%%nnn Zeichnet dasZeichenmit demZeichencodennn.

Diefolgenden Steuercodeskdnnen nur mit den Standard-Textschriftenvon AutoCAD L T verwendet werden:

%%0  Schaltet den Uberstreichen-Modus ein/aus.

%%u  Schaltet den Unterstreichen-Modus ein/aus.
%%d  Zeichnet das Gradsymbol (°).

%%yp  Zeichnet das Plus/Minustoleranz-Symbol ().
%%c  Zeichnet das Durchmesser bemal3ungssymbal (9).
%%% Zeichnet ein Prozentzeichen.

DieModi Uberstreichenund Unterstreichenkénnengleichzeitig aktiv sein. Beide M odi werdenamEndeder
Zeichenfolgeautomatischwieder ausgeschaltet.

Mit der Steuersequenz %%nnnist esmaglich, Sonderze chenausden PostScript- Schriftendarzustellen.
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Werkzeugkasten

Menl Zeichnen: Text
Befehlszeile: MTEXT

Aktueller Textstil: aktuell; Texthohe: aktuell Zeilenabstand: aktuell

Erste Ecke: Geben Sie einen Punkt an

Gegenuberliegende Ecke oder [Hohe/Ausrichten/Zeilenabstand/Drehen/Stil/Breite]: Legen

Sie einen Punkt fest, oder geben Sie eine Option ein.

Die mit dem Befehl MTEXT erstellten Absétze passen in eine Textumgrenzung. Die von Ihnen definierte Text-
umgrenzung bestimmt die Breite und Ausrichtung des Absatzes. Unabhéngig von der enthaltenen Zeilenanzahl ist
jeder Absatz ein eigensténdiges Objekt. Die Textumgrenzung wird weder gedruckt noch geplottet, ist jedoch ein Be-

standteil des Objektgeriists.

Durch Anderung der Systemvariablen MTEXTED kénnen Sie auch ein anderes Werkzeug zur Absatztextbearbeitung
(z. B. den Windows-Editor) angeben. Weitere Informationen zum Formatieren von Text in einem anderen Editor finden

Sie unter Verwenden eines alternativen Texteditors.

Anmerkung: Moglicherweise entspricht der automatische Zeilenumbruch in einem Textobjekt nicht dem Umbruch im
MText-Editor. Der Zeilenumbruch hangt von der verwendeten Schriftart ab. Eine Textzeile wird immer durch Driicken

der EINGABETASTE beendet.

% MText-Editor

Zeichen I Eigenschaften! EEiIenabstandi Suchen.-’ErsetzenI

[ Ta =25 A u| ] g] »] [ Sumbel +|

ok

>

Mit dem Befehl Mtext lassen
Texte imortieren. Zum einfachen
Texteinfligen arbeitet man
besser mit Dtext.

Text die durch Scripte eingefugt
werden sollen werden mit dem
Befehl: Text erstellt.

Test importieren...

=

|
Abbrechen |
|

Hilfe: |

i.-’-'-.nu:lert Zeicheneigenzchaften. Zeile 1 5p. 1

[EoEREES
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Texte kbnnen mitdem Werkzeug TJUST angepal3t werden
Befehl: TJUST

oder Uber die Meniileiste Express - Text - Justify Text

Zeichnen Bemaliung fndern Parametrisch Fenster

QLN EHED S| DA
1 _,J 5 Remote Text
REC Text Fit

Seite: 8

Standard

Hife  Express

Elocks k

Layout bools

Text Mask
E‘% Unrmask Texk

Dimension

Selection tools

ﬁ.a. Explode Text

| g g T sEE g
e ¢ BN Conwert Text to Mext
_ _ _ ; _ REC apc-dligned Text

M odify:

Eile tools

Web tools

Juskify Text

A~ Rotate Text
@ Enclose Text with Object

=23 Automatic Text Mumbering

]
r
k
k
Draw *
[
k
k

Tools

Web Links r
Express Tools EAC

Az Change Text Case

Weitere Mdglichkeiten bestehen mit dem Werkzeugkasten TEXT

Help

Eskodnnen auch einzelne Texteinstellungen tiber folgende Befehle geandertwerden:

Texthohe:
SKALTEXT

Textausrichtung:
ZENTRTEXTAUSR
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DREHEN (Befehl)

Konzepte Verfahren Referenz
Dreht Objekte um einen Basispunkt.

Werkzeugkasten Andern: Meni Andern: Drehen

Befehlszeile: DREHEN
Aktueller positiver Winkel in BKS: ANGDIR=aktuell ANGBASE=aktuell
Objekte wahlen: Verwenden Sie eine Objektwahlmethode
Basispunkt angeben: Geben Sie einen Punkt (1) an
Drehwinkel angeben oder [Bezug]: Legen Sie einen Winkel fest, geben Sie b ein, oder legen
Sie einen Punkt fest.

Drehwinkel

Legt fest, wie weit ein Objekt um den Basispunkt gedreht wird.
Die Drehachse verlauft durch den angegebenen Basispunkt und ist eine Parallele zur Z-Achse des
aktuellen BKS.

Bezug

Bestimmt den absoluten aktuellen und den gewiinschten neuen Drehwinkel. Die Option Bezug wird zum
Ausrichten eines Objekts mit der X- und Y-Achse des BKS oder mit geometrischen Objekten in einer
Zeichnung verwendet.

Bezugswinkel angeben <0>: Bestimmen Se einen Winkel durch Eingabe eines Wertes oder Festlegen von
2nei Punkten.

Neuen Winke angeben: Legen Se den neuen absoluten Winkel fest.

Anmerkung: Beim Drehen eines Angchtsfensterobjekts bleiben die Anschtsfensterrahmen parallel zu
den Kanten des Grafikbereichs.
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Vorgabe Ergebniss

Befehl:

Drehen
Opt. Bezug

Objekt wahlen:

Basispunkt wahlen: (A)

[Bezug]

Bezugswinkel angeben:<0> END (A)
Zweiter Punkt angeben : NACH

< (B)
(A)
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VARIA (Befehl)

Konzepte Verfahren Referenz
VergrofRert oder verkleinert ausgewéhlte Objekte proportional in X-, Y- und Z-Richtung.

Werkzeugkasten Andern: Menu Andern: Varia

Befehlszeile: VARIA
Objekte wahlen: Verwenden Sie eine Objektwahlmethode
Basispunkt angeben: Geben Sie einen Punkt an
Skalierfaktor angeben oder [Bezug]: Bestimmen Sie einen Skalierfaktor oder geben Sie b ein.

Skalierfaktor

Multipliziert die Mal3e des ausgewahlten Objekts mit dem angegebenen Skalierfaktor. Bel einem
Skalierfaktor grofer 1 wird das Objekt vergrof3ert, bel einem Faktor zwischen O und 1 wird es verkleinert.

Bezug

Skaliert die ausgewahiten Objekte anhand einer Bezugdange und einer angegebenen neuen Lange.
Bezugdange angeben <1>: Geben Se einen Abstand ein, oder driicken Se die EINGABETASTE

Neue Lange angeben: Geben Se einen Abstand ein.

Wenn die neue Lange die Bezugdange Uberschreitet, werden die Objekte vergrofiert. Wenn die neue Lange
die Bezugdange unterschreitet, werden die Objekte verkleinert.

Konzepte Verfahren Referenz
So konvertieren Sie eine Zeichnung von Zoll in Zentimeter
1.)Wahlen Sie aus dem Menii Andern die Option Varia.
2.)Geben Sie an der Eingabeaufforderung Objekte wéhlen alle ein.
3.)Alle Objekte in der Zeichnung werden zum Skalieren ausgewahit.
4.)Geben Sie einen Basispunkt von *0,0.
5.)Die Skalierung ist relativ zum Ursprung des Weltkoordinatensystems. Die Position des
6.)Zeichnungsursprungs verbleibt am Ursprung des WKS.
7.)Geben Sie einen Skalierfaktor von 2,54 (2,54 Zentimeter entsprechen einem Zoll).
8.)Alle Objekte in der Zeichnung sind jetzt 2,54 mal gréfRer, entsprechend dem Langenwert in
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Varia:

Vorgabe

(A)

B) B) (C

1)

Befehl: Varia
Objekte wahlen: Entgegengesetzte Ecke angeben:

Basispunkt angeben: nach (A)

Skalierfaktor angeben oder [Bezug]: b
[Bezug]

Bezugslange angeben <1>: sch (B)
von Zweiten Punkt angeben: sch (B)
von

Neue Lange angeben: lot  (C)

2)
Dann das Rechteck verschieben.
Z.B. mit Ofang sch nach end.

([Datum :

Ergebniss
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STRECKEN (Befehl) (G zor )

Konzepte Verfahren Referenz
Verschiebt oder streckt Objekte.

Werkzeugkasten Andern: Menii Andern: Strecken

Befehlszeile: STRECKEN
Objekte, die gestreckt werden sollen, mit Kreuzen-Fenster oder Kreuzen-Polygon wahlen...
Objekte wahlen: Verwenden Sie die Objektwahlmethoden Kreuzen-Polygon oder Kreuzen-
Fenster.

AutoCAD LT streckt Bogen, elliptische Bogen, Linien, Polyliniensegmente, 2D-Solids, Strahlen
und Splines, die das Auswahlfenster kreuzen. Der Befehl STRECKEN verschiebt aul3erdem
Kontrollpunkte von 2D-Solids, die innerhalb des Fensters liegen (und laf3t aul3erhalb liegende
Objekte unverandert). Polylinien werden segmentweise verarbeitet, das heil3t, sie werden als
einfache Linien oder Bogen behandelt. Informationen zur Breite, Tangenten oder
Kurvenanpassung von Polylinien werden von STRECKEN nicht geandert.

/’J‘\_'/—‘\
A A

Objekte, die sich vollstandig innerhalb des Fensters oder Polygons befinden, werden wie mit dem
Befehl SCHIEBEN verschoben.

Basispunkt oder Verschiebung: Geben Sie einen Punkt (3) an, oder dricken Sie die
EINGABETASTE

Zweiten Punkt der Verschiebung angeben: Geben Sie einen Punkt (4) an, oder driicken Sie die
EINGABETASTE
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([Datum: Seite: 14 D
Erstellen und Benennen von Layern

Konzepte Verfahren Referenz

So erstellen Sie einen neuen Layer
Klicken Sie im Werkzeugkasten Eigenschaften auf Layer.
Wahlen Sie im Layereigenschaften-Manager die Option Neu.
AutoCAD LT fugt automatisch einen Layernamen wie LAYERL1 in die Layerliste ein.
Geben Sie einen neuen Layernamen ein, indem Sie den markierten Layernamen
Uberschreiben.
Ein Layername kann bis zu 255 Zeichen lang sein. Gultige Zeichen sind Buchstaben,
Ziffern und die Sonderzeichen Dollar ($), Bindestrich (-) und Unterstrich (). Layernamen
durfen keine Leerzeichen enthalten.
Sie kdnnen die Eigenschaften andern, indem Sie auf die Spalte Farbe, Linientyp oder
Linienstarke klicken und die neuen Einstellungen wahlen.
Mit Details kbnnen Sie die Darstellung im Layereigenschaften-Manager erweitern und mehr
Informationen zum ausgewahlten Layer anzeigen.
Wahlen Sie OK.

Werkzeugkasten Eigenschaften:

Menu Format: Layer
In der Befehlszeile: LAYER

Arbeiten mit Layern

Konzepte Verfahren Referenz

Layer sind mit Transparentauflagen vergleichbar, die man beim Zeichnen von Entwtrfen auf
Papier verwendet. Sie sind das wichtigste Organisationsmittel in AutoCAD. Layer werden
verwendet, um Informationen entsprechend ihrer Funktion zu gruppieren und um Linientyp, Farbe
sowie andere Standards zu definieren.
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LAYER (Befehl) ((om: et )

Konzepte Verfahren Referenz
Verwaltet Layer und Layer-Eigenschaften.

Werkzeugkasten Eigenschaften: Menu Format: Layer

Befehlszeile: LAYER
Der Layereigenschaften-Manager wird angezeigt.
Wenn Sie an der Eingabeaufforderung -layer eingeben, zeigt LAYER Eingabeaufforderungen in
der Befehlszeile an.

L ayereigenschaften-M anager

Mit dem Layereigenschaften-Manager konnen Sie einen Layer zum aktuellen Layer machen, neue Layer
hinzufigen, Layer 16schen, Layer umbenennen, die Farben und Linientypen von Layern andern, Layer
aktivieren und deaktivieren, Layer frieren und tauen, Layer global oder in Ansichtsfenstern sperren oder
entsperren, Linienstérke und Plotstile festlegen, sowie das Plotten fir ausgewahlte Layer aktivieren und
deaktivieren. Sie kdnnen Layernamen, die im Layereigenschaften-Manager angezeigt werden, filtern und den
Layerstatus sowie die Eigenschaftseinstellungen speichern und wiederherstellen.

Benanntel ayerfilter

Bestimmt, welche Layer in der Liste Name angezeigt werden. Sie konnen Layer danach filtern, ob sie XRef-
abhéangig sind oder ob sie Objekte enthaten. Sie kdnnen Layer auch nach Namen, Status, Farbe oder
Linientyp filtern sowie danach, ob sie im aktuellen Angchtsfenster oder in neuen Anschtsfenstern gefroren
sind. Wenn Sie die Schaltflache [...] auswahlen, wird das Dialogfeld Benannte Layerfilter angezeigt.

Filter invertieren

Zeigt die Layer an, die das Gegenteil der festgelegten Kriterien aus dem benannten Layerfilter erflllen. Die
Layer, die diese umgekehrten Kriterien erfillen, werden in der Liste der Layer-Namen aufgefthrt.

Auf Eigenschaften-Wkzk. anwenden

Zeigt im Werkzeugkasten Eigenschaften nur solche Layer an, die dem aktuellen Filter entsprechen. Die
Quickinfo fur die Layer-Steuerung im Werkzeugkasten Eigenschaften enthdlt den Filterstatus der Layer in
der Zeichnung. (Um die Quickinfo anzuzeigen, positionieren Sie das Zeigegerdt im Werkzeugkasten
Eigenschaften auf der Layer-Liste.)

Neu

Erzeugt einen neuen Layer. Nachdem Sie Neu gewahlt haben, wird Layerl in der Liste angezeigt und kann
sofort bearbeitet werden. Sobald ein Layername ausgewahlt wurde, konnen Sie mit der Kommataste schnell
neue Layer erstellen und missen hierfir nicht die Schaltflache Neu verwenden. Wenn ein Layer in der Liste
Layer ausgewahit ist, wahrend ein neuer Layer erstellt wird, Ubernimmt der neue Layer die Eigenschaften des
ausgewahlten Layers (Farbe, Ein/Aus-Status, usw.).
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Aktuell ([Datum : Seite: 16 D

Macht den ausgewahiten Layer zum aktuellen Layer. Der Layername wird in der Systemvariablen CLAYER
gespeichert.

L 6schen

L 6scht ausgewahite Layer aus der Definition der Zeichnungsdatei. Es kdnnen nur Layer geléscht werden,
auf die nirgendwo verwiesen wird. Referenzierte Layer sind die Layer O und DEFPOINTS, Layer mit
Objekten, der aktuelle Layer sowie die X Ref-abhéngigen Layer.

Warnung: Seien Sie beim Ldschen von Layern vorsichtig, wenn Sie in eéinem gemeinsamen Projekt an
einer Zeichnung arbeiten, oder wenn Sie eine Zeichnung bearbeiten, die auf einem Satz von Layer-
Standards basiert.

Detailsanzei gen/Detailsausblenden

Legt fest, ob der Abschnitt Details im Layer-Eigenschaften-Manager angezeigt werden soll oder nicht.

o In allen Ansichtsfenstern frieren/tauen. Friert ausgewahlte Layer in allen Andchtsfenstern. Sie
konnen Layer frieren, um die Geschwindigkeit von ZOOM, PAN und APUNKT zu erhéhen, um Objekte
schneller auswahlen zu kdnnen und um die Regenerationszeit komplexer Zeichnungen zu verringern.
Objekte auf gefrorenen Layern werden in AutoCAD LT nicht angezeigt, regeneriert oder geplottet. Frieren
Sie vorzugsweise jene Layer, die Sie fir langere Zeitrdume ausblenden méchten. Beilm Tauen eines
gefrorenen Layers regeneriert AutoCAD LT die Objekte auf diesem Layer und zeigt sie an. Wenn Sie oft
zwischen den Eingtellungen sichtbar und unsichtbar wechseln, sollten Sie die Eingtellung Ein/Aus
verwenden. Sie konnen Layer wahrend der Erstellung in allen Angchtsfenstern, im aktuellen
Angchtsfenster oder in neuen Anschtsfenstern frieren.

o Sperren/Entsperren. Ein gesperrter Layer kann im Gegensatz zu einem entsperrten Layer nicht
bearbeitet werden.

o Farbe. Andert die Farbe, die einem Layer zugewiesen ist. Wenn Sie auf einen Farbnamen klicken,
wird das Dialogfeld Farbe wahlen getffnet.

. Linientyp. Andert den Linientyp, der einem Layer zugewiesen ist. Wenn Sie auf den Namen eines
Linientyps klicken, wird das Dialogfeld Linientyp wahlen eingeblendet, in dem Sie Linientypen fir einen
bestimmten Layer auswéhlen oder neue Linientypen in die aktuelle Zeichnung laden kénnen.

o Linienstarke. Andert die Linienstérke der ausgewahlten Layer. Wenn Sie auf den Namen einer
Linienstérke klicken, wird das Dialogfeld Linienstérke eingeblendet, in dem Sie eine Linienstarke fur den
ausgewahiten Layer festlegen konnen.

o Plotstil. Andert den Plotstil der ausgewahiten Layer. Wenn Sie mit farbabhéngigen Plotstilen arbeiten
(die Systemvariable PSTYLEPOLICY ist auf 1 gesetzt), konnen Sie den Plotstil eines Layers nicht andern.
Wenn Sie auf einen Plotstil klicken, wird das Dialogfeld Plotstil wahlen gedffnet.

o Plotten. Legt fest, ob die ausgewahlten Layer geplottet werden. Die Objekte der Layer, fur die Sie das
Plotten deaktivieren, werden weiterhin angezeigt. Das Deaktivieren des Plottens fUr einen Layer wirkt sich
lediglich auf die sichtbaren Layer in der Zeichnung aus (Layer, die aktiviert und getaut sind). Wenn Sie das
Plotten flir einen Layer eingestellt haben und dieser Layer derzeit gefroren oder deaktiviert ist, wird der
Layer nicht geplottet.

Die folgenden Eigenschaften werden nur in der Liste der Layer angezeigt, wenn Sie auf einer Layout-
Registerkarte arbeiten.
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Offnen sie die Layersteuerung ( D

Einfigen  Format  Extras  Zeichnen  Bemaliung

_| Layereigenschaften

) Layersteuerung
Verwaltet Laver und Layereigenschatten

-
' LAYER
F1 driicken, um weitere Hilfe zu erhalten §|
{a Layer
Legen sie neue Layer nach Muster an
x
" |.ﬂ.kl:ueller Lawer: 0
3
B &R 5 2 ¥
Filk L4 4
%/__/I, o | | Neuer Layer (Alt+N) Trans... | Pl
-] == C
= ‘—E’X;LE Erstellt sinen neuen Layer. In der Liste wird ein Layer namens LAYER1 _ =
- Eep Alle verwends angezeigt. Der Name ist dabei ausgewahit, sodass Sie sofort sinen
neuen Layemamsn eingeben kinnen, Der neue Layer dbermimmit die
Eigenschaften des akiuell ausgewshlten Layers in der Layeriste
(Farbe, Ein oder Aus usw.).
e B .
XY Legensie Farben
5..| Marne Y| E | il | S | Farbe | Limienkyp Linienska... | Trans und Linientypen fest.
P ¢ 4F g B weib Continuo.. — Vor.. 0
&1 W o g M rot Continuo.. — Vor.. 0
2 i & o M blau Continuo.. — Vor.. 0
AT 3 ¢ & g B grin Continuo.. — Vor.. 0 ] }
¥ ®m o i N_agh dem Klicken auf die
7 Vardadd § O ol m. e L|n|eqrt, kann man z.B.
den Linentyp fur den

Layer dndern. Es kann
auch ein neuer Lintyp
geladen werden.

2 Linientyp wahlen 2] |

Geladene Linientypen

Die Darstellung von
Linientypenistvom
LT-Faktor abhangig

Linientyp | Dargtellung | Bezchreibung

Continuous —— Sold line
GESTRICHELT AT
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AutoCad hélt einige Linientypenvor. Diese Linientypen werdenin der Regel in Layer eingebunden.
Je nach Zoomfaktor und Blattgrof3e bzw MaRRstab werden Linien in verschiedenen Faktoren dargestelit.
Mit dem Befehl "LtFaktor" kann dieser verandert werden.

Die angelegten Layer kbnnen z.B.
1,2,3,4,5,6 habendenLinentyp Ausgezogen oder Continuous
ML  hat den Linentyp Mitte
VER hatden Linientyp Verdeckt
Ph  hat den Linientyp Phantom

sein. Dabei sind Linientypen ,die nicht ausgezogen sind vom LtFaktor abhéngig

LtFaktor 1 i i

LtFaktor 5

Andern mit dem Autocad Befehl: Itfaktor
Neuer Faktor <15.0000>: 5
Regeneriertdie Zeichnung oder mit dem Menipunkt
Eigenschaftandern.

LTFAKTOR

Legt den globalen Skalierfaktor fiir Linientypen fest

Zugriffismethoden

[EE Befehlseingabe: "ltfaktor als transparenter Befehl

Zusammenfassung

Mit dem Befehl LTFAKTOR kénnen Sie den Skalierfaktor von Linientypen fir alle Objekte einer
Zeichnung andern. Die Anderung des Skalierfaktors fiir Linientypen bewirkt, dass die Zeichnung
regeneriert wird.

LTSCALE =1

LTSCALE = &

LTSCALE = .26
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BemaRung: (Eaum: e s )
T Zum Bemal3en ist es ratsam, den
emabung = Bemalungswekzeugkasten zu
B E| oy A e .
R | B S AR M| Bl @ aktivieren.
S 150-25 - T 2 ;
A il || Ry i I S AR~

e MOE B @ A
Der Befehl Bemaf3ung hat soviel Einstellmdéglichkeiten, dass die 7 A : o
Zeit im Kurs nur zum anreissenausreicht. Man muss hier mit der [ =] ”-’5’5 Beschriftung ;I B

Hilfedatei weiterarbeiten.

Bemalungen zeigen die geometrischen MalRe von Objekten, die
Abstande oder Winkel zwischen Objekten oder den Abstand eines Oder sie 6ffnendas
Elementsvom angegebenen Ursprung an. Ihnen stehendrei Menu Bemafung
grundlegende Arten der BemaRung zur Verfiigung: Linearbemaf3ung,
RadialbemaRungund Winkelbemal3ung. Mégliche Bemalungen
sind horizontale, vertikale, ausgerichtete und gedrehte Bemal3ungen
sowie Koordinaten-, Basislinien- und Kettenbemaf3ungen. Die

m Bernafung tndern  Parametrisch

. S - L N Srhnelbemafung
Abbildung zeigt einige einfache Beispiele.
% |'_'| Linear
Ausgerichket
Wyinkel — Horizantal Ii\__" i
’7 L~ Bogenlange
' 200 N oon ;
: i + T Eoordinatenbernaliung
Auzgerichtet = | |
‘\. 3 _ .
—‘ 150.’ ¢18 Durchmes- . (*) Radius
SEE = I Werkiirzt
+ + +
Durchriesser
Vertikal — 2| & o
= &u| 2 A4 winkel
L I )
Easislini
g J RS _,3EI__| | I=" Basislinie
5 | mI= T | L i“i“i Wieiter
Hette Basislinie =

E Bemaliungsplatz

'_J,:" Bemaliungsunterbrechung

Sie kdnnen Objekte wie Linien, Bogen, Kreise und Polyliniensegmente £ Mulk-Fhrungsiie

bemaRen oder BemaRungen zwischen Punkten zeichnen. ] Toleranz...
AutoCAD LT positioniert BemaR3ungen auf dem aktuellen Layer. Fir jede (+) Zentrumsmarkierung
Bemafungwird der aktuell definierte BemaRungsstil verwendet, der ] Prifung
Eigenschaftenwie Pfeils__pitzenstil, Textposition und Lateraltoleranzen A Verkiirzt insar
bestimmt. Durch kleine Anderungen eines Basisbemalf3ungsstils kdnnen :

Sie sekundare BemafRungsstile fir unterschiedliche BemaRungstypen 4 schrag

erstellen. Durch das Uberschreiben von BemaRungsstilenkénnen Sie

diese Merkmale fiir einzelne Bemal3ungen aulRer Kraft setzen. gD

}i{ Bemaliungsskil. ..
f2 Uberschreiben
|'_-:_.'| Akrualisieren

-TE' Bemaliungen erneut vwerknipfen







