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AutoCAD starten
i Berutzerdefinierte Einstellungen migrieren #
C BuboCaD 2011, Ink,
# Dienstprogramm zur Lizenzibertragung.Ink
A Digitale Signakuren anhangen.Ink
Ak, Referenzmanager. Ink
| I Stapelweise Standardsprifung.nk
Nach dem Start von AutoCAD 2011 kénnen sie Uber den BegriiRungsbildschirm Beariifungsbildschirm...
verschiedene Hilfe und Lerndateien starten. \Workshop fir neue Features
Den "BegrifRungsbildschirm" kénnen sie auch Uber das Fragezeichen starten. —
Die Hilfs- und Lerndateien miissen mit installiert sein. Zusatzliche Ressourcen g
i Feedback senden
ms  Programm zur Kundeneinbezighung...
Info

& BegriiBungsbildschirm

Autodesk

Videos fiir erste Schritte

§ Uberblick iiber neue Funktionen

o3 B
o
2 O [1\ Vorschau der Benutzercherflache
6l & 4b
I‘H Erstellen und Bearbeiten von 2D-Objektan

g Erstellen von Text und BemabBungen
H—

i Plotten eines Zeichnungs-Layouts

Konvertieren von 2D-Objekten in 3D-Objekis % - :

Erstellen und Andem von 3D-Netzen

Workshop fiir neve Features | Lemnsirategie

Mehr Videos | Online-Hilfe

[E Dieses Dialogfeld beim Start anzeigen
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1. Ubung mit der Maus :
([Datum: Seite: 3 D
Befehle ZOOM

Arbeiten Sie nun mit dem CAD - Befehl ZOOM. Dieser Befehl ist zum VergrdZern oder Verkleinern eines Bildausschnit-
tes. Wenn in der Befehlszeile unten links auf dem Bildschirm das Wort Befehl steht, tippen Sie den Befehl ZOOM ein.
Sollte statt Befehl ein anderes Wort unten links stehen, driicken Sie ind der Dosversion gleichzeitig die Taste STRG und
C dann erscheint das Wort Befehl. In der Windowsversion driicken ESC  bzw. ein Symbol welches mit Abbruch

also *"C "C belegt ist.

Nach der Eingabe von ZOOM oder dem aktiviren des Symbols , bekommen Sie eine weitere Mdéglichkeit eine
Eingabe zu machen, tippen Sie F fir Fenster ein. Sie werden anschlieRend aufgefordert zwei Punkte fir die Fenster-
groiRe festzulegen.

Start Emfugen  Beschriften  Parametrisch

ZoomlconZ.B. unter Y $ K14~ L | L2199 [ 20 rehiieper
AutoCAD 2010 b - Ansichtan Bl o)A@ - & - &
- E = = g
| Navigier:ﬂ.n. L P U —| ¥onrdinskan e | Alien |_-|.|l.=..ﬁl-!|e
g Fenster —
Zoomt auf einen Bereich, der durch ein rechteckiges Fensters definiert
'\."-'i’d
[ ZOOM
F1 driicken, um weitere Hilfe zu erhalten

Dasvon lhnen aufgezogene Fenster wird so grof3 dargestellt wie es maximal auf Ihren Monitor paf3t.
Sie sollen nun versuchen aus dem Solar System die Erde mit der Mondumlaufbahn zu zoomen. Der dann zu findende
Mond hat an einer Stelle die Mondféhre von 1969. Auf der Fahre befindet sich ein Schild mit den Astronauten.

AutoCAD Struktur

TR A Befehl:  Zoom .....eintippen oder Symbol (Icon)

Unterbefehl bzw. Option

(Inder Eingabezeile werden Abfragen mit den Grof3
geschrieben Buchstaben der Vorschlagsliste
beantwortet.

Fenster =F; LAyer =LA, tAbob=A usw.)

Unit=1 Km

i Q Q
- =k 5
-~ =
A

HERE MEN FROM THE FLANET EARTH
0y FIRST SET FOOT UPON THE MOOM
. = JuLY 1363, 4 I

WE CAME IM FPEACE FOR ALL MANKIND

i e ___," FETL o 4t TR
T ]
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Wichtige Tastatur eingaben:

AutoCAD / Windows Funtionstasten

F1 =

F2 =

F3

F4

F5

F6

Fr =

F8

F9

F10 =
F11 =

F12 =

Esc

Strg+C
Strg +V
Strg+Z
Strg + X

Z
Zlosch
MZIl6sch

Strg+ 0
Strg+P
Strg+N
Strg+ S

Hilfe-Fenster

Text-Befehls-Fenster

Objektfang Ein-Ausr

Tablett-Modus (wird selten gebraucht)

Isoplan-Modus

Dynamisches BKS
Rasteranzeige(Neuzeich)
Ortho-Modus Ein-Aus

Fang-Modus Ein-Aus

Polar Ein-Aus

Objektfangmodus Ein-Aus

DYN - Dynamische Eingabe Ein-Aus

Abbruch

Kopie in Z-Ablage
Einflge aus Z-Ablage
letzter WinBefehl zurlick
Auswahlausschneiden

CAD-Befehl zuriick

CAD Letzter"Zurick" aufheben
CAD div. Anzahl "Zuriick" aufheben

OffnenZeichnung
Plot/Druck

Neue Zeichnung
Zeichnung sichern

Besser unter Datei Speichern_unter oder sichern eingeben
(ergibt Dateiname und Verzeichnis) bzw. ALT + D dann U eingeben.

([Datum :

Seite: 4
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AutoCAD Menls

Ubersichtder verschiedenen Werzeugkisten.
Eskdnnenneue Menis und veranderte Menus
angepasstwerden

ichnen Bemaliung

e 4. BORB- A H- &2 5% 88 2 %%) g 2 =

Liniz @ = '-.ferschleben '—‘| & ‘d|h‘ Ll Mehrzailiger Taxt fo X Ungelsicherher Laverstolis Einfligen 5 Eigens... | Dienstpr... | Zwischen-
- 5| P2 e - R I - - .
Zeichnen | Andem - | Beschriftung - | Layer = | Block - ‘ - ‘ - | - "
g E Ig é Untermeni Unterment.
2P Layer
&/ EO el

Eju) Zeichnen

Verwalten

Parametrisch ~ Ansicht

% unterlagenlayer ’_‘1 \‘ \@ A =t @_h i)
& I Vel 55 E@ =5 = =] i e
&= N E( D E.:l & L FEY
AnhEngen Index | Anhidngen Zuschneiden Anpassen —™ Elnfuaer. Erstellan Block- | Attribute Attribut Importieren | Schriftfeld Daten-
Iy, Editor | definieren  bearbeiten ™ &) | @ | Verkniipfung
| Punktwolke - | Referenz ] | Block « | Attribute | Importieren | Daten | erkndpfung & Extraktion

Parametrisch  Ansicht  Verwalten

A= ] H = THEEIE

F suchen (e e il
Mehrzemger Text Rechtschreib- /O il 7% Bemabung L i et [~ H Fuhrungs Tabellen | Markierung| Beschrif...
Prifung 2.5 - -
|
| 1
! Text » u| Bemafiungan - | - ‘ - ‘ - ‘ -

Start  Einfligen  Beschriften ' Ansicht  Verwalten  Ausgabe o -

o @ Fu. Anzeigen/Ausblandan "_" @ @ I'_f,u‘l Anzeigen/Ausblenden EF ——— |
ds &l & x f |

B4n

Fd = &Y Alle anzeigen | Alle anzeigen

Auto- X A 7 9 Linear Ausgerichtet Eﬁ' m r_":l 4 Abhangigkeiten Parameter-
Abhingigksit % =% [[1 = Alle susblanden | % 5] Alle ausblenden léschen Manager

I |

| Geometrisch u | Bemabung « 3 Verwalten I

@ & Li- 18 L 18 10 I omorer | (- S B2 ee
| = ; |
X - - - - £
F‘ﬁ) Ansrl’ten IEI L‘ L‘ k‘ E IL‘ @ O% ¢ 2@ = Werkzeug- Eigenschaften  Manager fir . c‘} "B Fenster
L_C'l - ! E . - ' 50 ! |EU—‘I‘?3 I Paletten Planungsunterlagen [ E ﬁ % o]
| Mavigieran | Ansichten | Koordinaten § | visuelle Stile « 3 I Ansichtsfenster | Paletten ‘ -

Beschriften  Parametrisch  Ansicht

O [ Wiedergabe E“ﬁ‘ '- “;E Importieren # . % Visual Basic-Editor gg Layer-Konvertierungsprogramm ——
CUI &
2 | VI Export Visual LISP Editor Uberpriifen
Benutzer- Werkzeug- E B! Anwendung  Skript i v L

| Qberflache  Paletten [ Aliasse bearbeiten I leden  ausfihren [F] vBa-Makro ausfihren Konfigurieren
| | |
| Aldionsrekorder - | Benutzeranpassung | Anwendungen | CAD-Standards

Aufzeichnen

LA M Modell ¢ Lapout] 7 Lavoutz 7

Start  Einfigen  Beschriften  Parametrisch  Anmsicht  Verwalten

@ @ EIEI Seiteneinrichtungs-Manager Exportizran: Anzeige -
= e

R, Details anzeigen Seitensinrichiung: Akbuell
Plotten Stapel- Voransicht 4 . Exportieren — T

plotten E‘EI Plot-Managar | N ] ‘z:;'

Nach DWF/PDF exportieren

| Plotten ¥
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Achtung: die Dynamische Eingabe soll ausgeschaltet sein ([Dat Seite: 6 D
um: e:
o l Dynamische Eingabe DEES Dy ILET TR
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Kartesische Koordinaten

Beim Zeichnen einer Linie wollen wir uns einer Methode zur Festlegung exakter Entfernungen bedienen. Geben Sie
@0,50

ein. Sie sehen, dal} jetzt eine kurze Linie vorn Endpunkt Ihrer ersten Linie nach oben fuhrt. Wieder hat das Programm
durchdas Zeichen,,@,, erfahren, daf sich Ihre Entfernungsangabe auf den aktuellen Punkt bezieht. In diesen Beispiel
erfolgte sie allerdings in x- und y-Werten. Dabei bildet die erste Zahl den relativen x-Wert und die durch ein Komma
abzutrennende zweite Zahl denrelativeny-Wert.

Achtung: als Dezimalzeichen akzeptiert AutoCAD nur den Punkt (amerikanische Schreibweise)!

Sowerden Sie in Zukunft Entfernungenin denvor allem in Architekturzeichnungen angewandten kartesischen Relativ-
koordinaten eingeben.

@ -100,0

zeichnet eine Linie in X-Richtng negativ.

Die untere Abbildung wiirde nach dem Kartesischen Koordinaten System mit folgenden Punkten eingegeben..
Es wird davon ausgegangen, daf3 die linke untere Ecke bei x50 und y 50 beginnt.

Linie von 50,50

naCh @100,0 90 Grad

nach @0,5 135 Grad

45 Grad
nach @-100,0
nach S
~_ 180 O Grad
7 Grad
— -90Grad
; -45 Gra
Polare Koordinaten 225 Grad Grad
270 Grad

Eine andere Methode zur Festlegung exakter Entfernungen ist das polare System.Geben Sie

@ 100<0

ein. Das Zeichen,,@,, bekommen Sie durch Niedergedriuckthalten der Tasten <ALT GR> und gleichzeitiges Driicken der
Taste <3> in der oberen Zahlenreihe. Sie erhalten nun eine Linie am ersten eingegebenen Punkt beginnend und hundert
Einheitenrechtsvonihm endend.

Durch das Zeichen,,@,, teilen Sie AutoCAD mit, daf3 die festgelegte Entfernung relativ, d.h. auf den zuletzt eingegebe-
nen Punkt zu beziehen, ist.

Die Zahl 100 ist die Entfernung, das,,kleiner ,, -Zeichen ,,<,, besagt, daf? ein Winkelmaf eingegeben werden soll, und
schlie3lich stellt die Null den Wert des Winkels dar, in dem die Entfernung angetragen werden soll.

So also gibt man Entfernungen und Richtungen fiir polare Koordinaten ein. Winkel sind System einzugeben. Null Grad
werdenwaagerechtvon links nachrechts gerechnetunddie Zahlrichtung verlauft entgegen dem Uhrzeigersinn.

@100<180
s | ‘ @5<90

Startpunkt @100<0

50,50


mailto:,,@,,
mailto:,,@,,
mailto:,,@,,
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Startpunkt 50,50 linksdrehend

60

60

25

15

20

)

20

Startpunkt 50,120 linksdrehend

AN

30

20

20

90

Seite: 7

([Datum :

Bisher benutze Grundbefehle:

Zoom
alles
fenster
faktor

T @ N

Limiten

Regen

Linie |
@xy
@I<
S

Loschen I6/ENTF
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Polare Koordinaten

Mit polaren Koordinaten werden, durch das Zeichen < getrennt, jeweils eine Entfernung und ein Winkel in der XY-
Ebene festgelegt. Polare Koordinaten kdnnen entweder absolut oder relativ sein. Da es sich bei den Koordinaten
in dieser Ubung um relative polare Koordinaten handelt, geben Sie AutoCAD mit dem Zeichen @ an, daR das
nachste Liniensegment am aktuellen Punkt beginnt.

Die folgende Abbildung zeigt, wie AutoCAD Winkel bemif3t.

1.)Wahlen Sie POLYLINIE aus dem Flyout POLYLINIE im Werkzeugkasten ZEICHNEN.

POLYLINIE :

In der weiteren Beschreibung dieser Ubung wird alles, was Sie selbst an einer Eingabeaufforderung in die Befehls-
zeile eingeben, in Fettdruck, wie hier, angezeigt. Miissen Sie auf eine Eingabeaufforderung hin nichts tber die
Tastatur eingeben, sondern andere Schritte durchfiihren, werden diese in Normalschrift, wie hier, dargestellt.
Vergessen Sie nicht, zu driicken, wenn Sie auf eine AutoCAD-Eingabeaufforderung hin etwas eingegeben haben.

Von Punkt: 50,50
Kreisbogen/Schliessen/Halbbreite/sehnenLange/Zurick/Breite/<Endpunkt
derLinie>: @75<0

Geben Sie die restlichen Werte ein, und driicken Sie nach der Eingabe jedes Koordinatenpaares . Wenn Sie
einen Fehler machen, geben Sie z fir ZURUCK und anschlieRend erneut den Wert ein.

<EndpunktderLinie>: @20<270
<Endpunkt der Linie>: @25<0
<Endpunkt der Linie>: @70<90
<EndpunktderLinie>: @75<180
<Endpunkt der Linie>: @20<90
<EndpunktderLinie>: @25<180
<EndpunktderLinie>:s (fir SCHLIESSEN)

Ihre Zeichnung sollte folgendermalen aussehen:

1A.) Zeichnen nach der Fertigstellung das gleiche Modell mit Kartesichen Eingaben.

Runden Sie nun eine der Ecken mit dem Befenl ABRUNDEN ab.

2) Wahlen Sie ABRUNDEN aus dem Flyout VERFAHREN im Werkzeugkasten ANDERN.
Polylinie/Radius/Stutzen <erstes Objekt wahlen>: Ra
Rundungsradius eingeben <0.0000>: 10

3) Dricken Sie Return, um den Befehl ABRUNDEN zu wiederholen.
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Ubung
Zeichnen die Zeichnung
Befehle:
Limiten
Linie
Versetz
Fase
Abrunden
ohne BemaRung, und Linientypen
iz 5
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Das bksymbol ein.

AutoCAD zeigtim Papier- und Modellbereich verschiedene Koordinatensystemsymbole an, je nachdem welcher
Bereich gerade verwendet wird. In beiden Féllen erscheint das Pluszeichen (+) an der Basis des Symbols, wenn es
auf dem Ursprung des aktuellen BKS positioniert ist. Der Buchstabe W erscheint im Y-Teil des Symbols, wenn das
aktuelle BKS mit dem Weltkoordinatensystem Ubereinstimmt.

Betrachten Sie das BKS von oben (aus der positiven Z-Richtung), erscheint ein Feld an der Basis des Symbols.
Dieses Feld fehlt, wenn Sie das BKS von unten betrachten.

Ist Ihre Blickrichtung kantengleich zum aktuellen BKS, wird das Koordinatensymbol durch das Symbol eines
zerbrochenen Bleistifts ersetzt.

bksymbol bei
verschobenen Nullpunkt

(ohne + Zeichen)

Befehl: BKS Return
Ursprung
zB.100,100
oder "sch"

75 Kurze Programmbegleitung

AutoCAD-Grundlagen

Koordinaten verwenden

Punkte im zwei- und dreidimensionalen
Raum lassen sich durch die Koordinaten
der .5 und der ¥“Achse genau festlegen.

Yt

In der nebenstehenden £eichnung zeigt
iR = daz BKS [Benutzerkoordinatensystenm)-
Symbol die gegerwwartige Richtung der
Atichze und der Frachse.

Die Koordinaten 3,2 bestimmen einen

Purlkt, der 3 Einheiten in Richtung der
Attehze und 2 Einheiten in Richtung der

fh Frachze vom Zeichnungsursprung

N

F TSty [Foordinaten 0.0) entfernt ist.

|

Edrmmeanr 00
Y

| | | s

_—T‘/ 2 3 4
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Palylinie/ Radius/ Stutzen / <er stesObjekt wahlen>: Verwenden
Sie eine Objektwahlmethode, oder geben Sie eine Option ein.

Der Befehl ABRUNDEN rundet die Kanten zweier Bogen, Kreise,
elliptischer Bogen, Linien, Polylinien, Strahlen, Splines oder
KLinien mit einem Bogen in einem bestimmten Radius ab. Mit
ABRUNDEN werden auch die Kanten von Festkérpern abgerun-
det.

Wenn die Systemvariable TRIMMODE auf 1 gesetzt ist, stutzt
ABRUNDEN die sich schneidenden Linien an den Endpunkten
des Rundungsbogens. Schneiden sich die ausgewahlten Linien
nicht, werden sie gedehnt, bis sie sich schneiden.

waor ABRUMDER nach ABRUMDER

Befehlszeile ABRUNDEN

Gehen Sie wie folgt vor, um die lotrechten Linien in der Ansicht abzurunden:

1) Wahlen Sie im Menii Andern die Option Abrunden.

2) Geben Sie R ein, um festzulegen, daf? Sie den Abrundungsradius &ndern wollen.

3) Geben Sie als Abrundungsradius 20 ein.
4) Wahlen Sie im Menii Andern die Option Abrunden.
5) Wahlen Sie die beiden Linien aus der Abbildung.

6.) Wiederholen Sie diesen VVorgang, um die Linien auf der anderen Seiten des

Teilsabzurunden.
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Palylinie/ Abstand/Winkel / Stutzen/Methode/ <er steL inie
wahlen>: Verwenden Sie eine Objektwahlmethode, oder geben Sieeine
Option ein.

Wenn die Systemvariable TRIMMODE auf 1 gesetzt ist, stutzt

FASE die sich schneidenden Linien auf die Endpunkte der

Fasenlinie. Schneiden sich die ausgewahlten Linien nicht, werden

sie gedehnt oder gestutzt, bis sie sich schneiden.
Wenn TRIMMODE auf 0 gesetzt ist, wird das Abschragen durch- [/_
gefuhrt, ohne die ausgewahlten Linien zu stutzen. i
Wenn sich die beiden zu fasenden Linien auf demselben Layer

befinden, erstellt AutoCAD LT die Fase auf diesem Layer. An-

dernfalls erstellt AutoCAD LT die Fasenlinie auf dem aktuellen

Layer. Entsprechendes gilt auch fur die Farbe und den Linientyp

der Fase.

Befehlszeile FASE

Gehen Sie wie folgt vor, um ein Teil mit gefasten Kanten zu versehen:

1) Wahlen Sie im Menii Andern die Option Fasen.

Geben Sie A (Abstand) ein, um festzulegen, daf? Sie den
Fasenabstand vorgebenwollen.

2) Geben Sie eine Mal3einheit ein, z.B. (15), um festzulegen,
daf die Linie, die Sie zuerst auswahlen, um eine Maf3ein
heit vom Schnittpunkt mit der zweiten Linie verkiirzt
werdensoll.

3) Geben Sie dann ein Mal? fiir den zweiten Fasenabstand
ein, um festzulegen, dal} die zweite Linie um eine Mal3ein
heit vom Schnittpunkt mit der ersten verkiirzt werden soll.

4) Wahlen Sie im Menii Andern die Option Fasen.

5) Nach jeder Eingabe muss der Befehl wiederholt werden.
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Weitere Grundbefehle:
Stutzen
Dehnen
Schieben s
Kreis k
Fase
Abrunden
Fang f
Weitere Grundiibungen zur Vertiefung
il
\ .
I =+
o N r-
- oy [ar] =
3
/ 75 g

X

35
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Schnittkante wahlen

([Datum : Seite: 14 D

Befehl: Stutzen

1)

Schnittkantenwahlen: (PROIMODE=BKS,EDGEM ODE
= Nicht dehnen)

Objekte wahlen: Verwenden Se eine Objektwahl-
methode.

2)
Dannmit Retur nbestétigen und dieabzuschneidene
Liniewahlen

<Objekt wahlen, das gestutzt werden soll> / Projektion /
Kante/ Zurlck: Wahlen Se ein Objekt, geben Seeine
Option ein, oder driicken Sedie EINGABETASTE.

dehnen)

Befehl: Dehnen
Grenzkantenwahlen: (PROIMODE =BK S, EDGEMODE=Nicht

Objektefir Grenzkantenwahl en:

Verwenden Se eine Objektwahlmethode, oder driicken Se die
EINGABETASTE.

Projektion/ Kante/ ZUrlick / <Objekt wahlen, das gedehnt
werden soll>:

Wahlen Se ein Objekt, geben Se eine Option ein, oder
dricken SedieEINGABETASTE.
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Weitere Moglichkeiten zum Dehnen

a.) Verlangerung bis zu einem Kreis

%
i
& -;-.’f:-___,.-" u E x

o
b.) mit dem Befehl Lange

Befehl: Lange
DElta/Prozent/Gesamt/DYnamisch/<Objektwéhlen>: de

Winkel/<Delta Langeeingeben (0.00)>: 10

([Datum :

Seite: 15

Alle neuen Endpunkte kbnnen
als Mal3 oder mit Objektfang
angesteuertwerden.

Objektiang

Objektfang l AutoSnap I

[21x]

i~ Einstellungen wihlen
O W Endpunkt
M T Mittelpunkt
O W Zentum
BT Punkt
& I Quadrant
W< [ Schrittpunkt

Alle laschen I

L4 [T Basispunkt

b W Lot

T [ Tangente

R I Machster Punkt

- Grole der Pickbox

|
1

—f—

oK | Abbischen | Hire |
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([Datum : Seite: 16 D

Giffe und Kreis

Befehl: Kopieren und Kreisradius andern
Kopieren Sie den Kreis mit dem Radius 25.

Andern Sie die Kopie auf das MaR Radius 50.

Versuchen Sie die Veranderung mit 3 verschieden
Mdglichkeiten.
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Objektfang und Fangpunkte

([Datum :

Seite: 17

Die entsprechenden Objektfangfunktionen werden Uber Tastaturkirzel oder iber Symbol ausgewahlt.

Tip:

Den Objektfang kann man auch aus dem Cursor-Menu auswahlen, oder man hélt die Taste SHIFT gedrtckt,
wahrend man mit der rechten maustaste auf das Objekt klickt. Das Cursor-Menii erscheint dann an der

Fadenkreuzposition.

73 Kurze Programmbegleitung

AutoCAD-Grundlagen

Objektfang

it den zahlreichen Objekifangmethoden in
AutoCAD kannen Sie Linien und Objekte mit
groBtmaglicher Prazision werbinden.

/. E ndpuinkt

Schnittpunkt

Zentrim

Mittelpunkt

Tangente

Lot

Y

\
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Erstellen Sie
die rechte
Zeichnung.

110
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3
|
a0
1
Mend mit SHIFT und rechte Maus
Objektfang I

Obiekifang | AutoSnap |

— Einstellungen wahlen
O W Endpunkt
2 Mittelpurkt
01 W Zentum
@ Purkt
<> [ Huadrant
> W Schrittpunit

Alle loschen |

Ch [T Basizpunkt
B W Lat
3 [ Tangente

— Grofe der Pickbox

|
1

0k I Abbrechen Hilfe

Beachten Sie die Symbole,
wenn Sie mit entsprechen-
den Ofangmodi's arbeiten !!!

Klicken Sie in der Ful3zeile
auf Ofang, um den Fang ein
bzw. aus zuschalten.

JRTHD |OFANG [MODEL |TILEMODE
|

Ein eingeschalteter Ofang

kann auch Probleme berei-

ten.
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Reihenfolge zum Erstellen einer neuen Zeichnung.

Kurzzusammenfasssung

Prototyp-Zeichnungen laden oder erstellen:
Einheiten
Limiten
Raster
ZOOM
Zeichnenz.B.
KREIS
Absolute Koordinaten
LINIE
Objektfang Tangente
STUTZEN
NEUZEICH

Vergessen Sie nicht, lhre Arbeitimmer wieder zu speichern. Vor dem Ende der Sitzung sichern Sie ebenfalls.
Wahlen Sie dazu SPEICHERN_Unter ausdem Men( DATEIL.

Durchmesser = 40 3

! Durchmesser = 20

Befehl Kreis
"K" oder Kreis eingeben oder auf Symbol klicken.

Untermeni
Mittelpunkt, Radius
Mittelpunkt, Durchmesser
2P (zwei Punkte)
3P (drei Punkte)
oder TTR (Tangente Tangente Radius) auswahlen.

TN

zB. Kreis mit 2Punkte gezeichnet | \ *& )
\\ “ ‘7777///

e
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Objektfang Abkirzungen:
Schnittpunkt sch
Endpunkt end
Nachster nach
Zentrum zen
Mittelpunkt mit
Quadrant quad
alle Geaden tangential an den Bogen Tangente tan
Lot lot
135
o A
¥/
2
&
&
§s
a0 e
X

Alle Geracden tangential

an den Bogen
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Arbeiten mit parametrischen
Abhangigkeiten

| Parametrisch

0w © @ Y anzeigen/m
& ~ 7= 4| ) alle anzeige
it n e 01 = | EJ Alle ausbler

Geometrisch

‘Beispiel 1

Beispiel.2

([Datum : Seite: 21

% Finstellungen fiir Abhdngigkeit i =]

Geometris | Bemalung | Autc-tbhangigkeit

[~ ‘Geometische Sbhangigkeiten ableiters

~ Anzeigeeinstellungen fir die Abhangigkeitenleizte

~ ¥ Lotrecht A ¥ Paallel ke |
= [¥ Horizontal I W ertikal Alles |5SChEh|
cj\ v Tangential < W Glat G2

5" v Kollinear @ ¥ Konzertisch

[11 ™ Symmetrisch = W Gleich

3:-_ ¥ Zusammenfallend ¥ Fest

[T Mur Abhangigkeitenlzisten fiir Dbjekte in der akiuellen Ebene anzeigen

~ Abhangigkeitenlgisten-Transparenz

[50 -}

- Abhangigkeitenleisten nach dem dnwenden won Abhangigkeiten
auf ausgewahlte Objekte anzeigen

W abhangigkeitenleisten bei Objektauswahl anzeigen

B3

0K I Abbrechen Hilfe

Abhé&ngigkeiten kdnnenauch gleléscht werden.

dx | \r x

Abhangigkeiten | Pgfameter- 4
lGschen anager ER
7

Abhadngigkeiten ldschen

Entfernt alle Abhdnaigkeiten von den ausgewshlten Objekien
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Arbeiten mit der Dynamischen Eingabe

Nachdem sie den Unterschied zwischen Absoluten und Relativen Koordinaten kennen und mit diesen
Unterschieden auch zeichnen kdnnen sollen sie jetzt mit der Dynamischen Eingabe arbeiten.

o Dynamische Eingabe
o o ey DBKS | DM [LST | TP

AN

Kann mit F12 Ein / Aus geschaltet werden

Voreinstellung beachten

Spurverfnlgungl Dbiektfangl 30-Objektfang Dywnamizche Eingabe ISchneIIeig

ﬁ"ZEigerEingaheeinstellun 1[5 =]

[+ Zeigereingabe akhv

—Format

—Zeigereingabe
Fir zweiten oder nachste Punkke, Yorgabe:

i~ Polarfarmat

% \artesisches Format

Einztellun *' Relative Koordinaten

™ absolute Koordinaten

[~ Dynamizche Eingabe:

Machsken Punkk angeben oder E”SD |'E'I—||2EI| |
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75 Kurze Programmbegleitung

Zweidimensionale Zeichnungen

KREIS

Zuerst zeichnen Sie einen Krais mit dem
Befehl KREIS und der Option Mittel. Radius
(e= bestehen auch andere Optionen).

([Datum : Seite: 23

Bestimmen Sie den _r"'//

k.reismittelpunkt

Bestimmen Sie einen
aweiten Punkt fur den
R adiugs des Kreizes

Fir Kreisdurchmesser < D >und
Return eingeben.

Z.B.

Befehl: Kreis
3P/2P/TTR/<Mittelpunkt>: 50,50
Durchmesser/<Radius><31.62>:
D

Durchmesser<63.25>: 20
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Mun zeichnen Sie ein Rechteck mit dem
Befehl RECHTECK.

9

([Datum :

Seite: 24 D

Wahlen Sie die obere
rechte Ecke des

Rechtecks x

SCHIEBEN

it dern Befehl SCHIEBEM und den Ohjekt-

fangoptionen Mittelpunkt und Zentrum

bewegen Sie den Mittelpunkt der Querseite

des Rechtecks auf den Kreismittelpunkt.

S wahlen Sie die linke

untere Ecke des
Rechtecks
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STUTZEN

DerBefehl STUTZEM lascht Teile eines
Ohjekts, die iber ein Schnittobjekt
hinausragen.

In diesem Beispiel enffernen Sie den im
Kreis befindlichen Teil des Rechtecks.

Zeichnen Sie die Teile
fertigund verschieben
Sie den Nullpunkt.

Den Ursprung verschieben

tdit dern Befehl BKS kinnen Sie den Ursprung an
eine beliebige Stelle in lhrer Zeichnung werschie-
ben, was besonders beim Zeichnen won Objekten
mit einem bekannten Bezugspunkt niitzlich ist. Das
Yerschieben des Ursprungs an die Grundplatte
vereinfacht das Zeichnen der Schrauken.




punkts definiert wird,

(~ )
AutoCAD Schulungen THEMA: ”
& | FRANK  BOSCHEN
Gr undlagen+Aquau-2D und 3D - e comt-frank-boeschen @ gmx.de
M enlipr ogrammier ung e
\S Y,
_Rei he_ ([Datum : Seite: 26 D
Erzeugt eine polare Reihe, die
durch Angabe eines Mittel-

So erstellen Sie eine polare Anordnung

Wahlen Sie im Menii Andern die Option Reihe

oder wahlen Sie aus dem Werkzeugkasten Andern .

Wahlen Sie das Ausgangsobjekt (1) aus, und driicken Sie die
EINGABETASTE.

Wahlen Sie Polar.

Geben Sie den Mittelpunkt der Anordnung an (2).

Geben Sie die Anzahl der Elemente in der Anordnung an,
einschliel3lich des Ausgangsobjekts.

Geben Sie einen Winkel zwischen 0 und 360 ein, den die
Anordnung fullen soll.

Die Vorgabeeinstellung fir den Winkel ist 360 Grad.

Dricken Sie die EINGABETASTE, um die Objekte wéhrend der
Anordnungzudrehen.

QO Ay
A /]
A oAV AL

Ohjekt polare Anordnung polare Anordnung

NOoO b~ WwWN

]

whihlen mit gedrehten Objekten zu flllenderWinkel =180
nicht gedrehta Objekte

ard
/]
dyd

rechteckige

AN

Ohjekt wahlen Anardnung

Wahlen Sie im Menii Andern die Option Reihe

oder wahlen Sie aus dem Werkzeugkasten Andern .
Wahlen Sie den Stuhl aus (1).

Wahlen Sie Rechteckig.

Geben Sie die Anzahl der Zeilen ein.

Geben Sie die Anzahl der Spalten ein.

Geben Sie den Abstand zwischen den Zeilen ein.
Geben Sie den Abstand zwischen den Spalten ein.
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Zweidimensionale Zeichnungen

Arbeiten mit Reihen

Eine Anordnung ist ein regelmassiges
buster won Objekien, die mit dem Betehl

Polare Anordnung

FEIHE entweder rechteckig oder polar Das kugellager ist polar angeordnet. Fir

e t eine polare Anordnung bestimmen Sie
(krglsfurmlgj ar_'!ge':'rdne_t Werd_en' Die den Mittelpunkt und die Anzahl der
beiden Schaliflachen zeigen ein einzufiigenden Elemente.

entsprechendes Beispiel.

Rechteckig /E“\\

\s

24 Elemente

b ittelpunkt

B

[
_|_
""-—._:_j{j‘,-f







