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Erstellen von Prasentationen
{1 von 25}

In die=sem Lernprogramm erstellen Sie eine
Prasentationszeichnung einer einfachen Bauagruppe.

Sie lernen hier Folgendes:

Erstellen einer Prazentationsansicht

Andern von Komponentenpositicnen
Hinzufligen wvon Explosionspfaden
Bearbeiten von Positionsverdnderungen und
Explosionspfaden

Steuern von Prazentationzansichten
Animieren von Prasentationen

Yerwenden von Explosionsansichten in
endaiiltigen Zeichnungen

Klicken Sie im Fensterbereich fiir die
ausfiihrenden Aktionen auf Auswahl.

Vorlagendateien

Dieses Lernprogramm verwendet metrische
Einheiten.

(Datum :
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Was ist eine Prasentationsdatei?

Die Datei wird in der Prasentationsumasbung
gedffnet.

Hier erstellen Sie Ansichten von Baugruppen, figen
Komponenten Positionsveranderungen und
Ewplosionspfade hinzu und erstellen
Prasentationsanimaticnen.

Die Schaltflachenleiste enthalt
Prazentationswerkzeuge. Standardmaliig ist sie
lber dem Browser verankert.

Ein Symbol, das die X-, ¥- und Z-Achse angibt,
befindet sich in der linken unteren Ecke des
Bildschirms.

B L]
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Schauen Sie =sich die zum Erstellen Ihrer

raszentation erforderlichen Schritte an:

Wenn Sie sich ber der Installation von Autodesk
Inventar fiir metrische Einheiten entschieden
haben, wihlen Sie auf der Registerkarte Standard
die Datei Morm.ipn aus.

Wenn Sie keine metrischen Einheiten als Stand
wverwenden, klicken Sie auf die Reaisterkarte
Metrisch und wahlen Norm.ipn.

L)

Morm (). ipn
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* Fiigen Sie Ihren Komponenten
Positionsveranderungen und Explosionspfade
hinzu.

Bearbeiten Sie Positionsveranderungen und
Explosionspfade.

Yerwenden Sie Inkrementaldrehungen zum
Untersuchen der Fositionen Ihrer
Komponenten.

Animieren Sie Ihre Prasentation.
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Prasentationen verwenden

Machdem Ihre Frisentationsansicht fertig ist:

Erstellen Sie eine neue Zeichnungsdatei.
Erstellen Sie eine Explosionsansicht Threr
Prasentation.

Fligen Sie Ihren Komponenten
Positionsnummern hinzu.

Erstellen Sie eine Teileliste.

Prasentationsansicht erstellen

Erstellen Sie zunachst eine Ansicht der Baugruppe,
die Sie in Ihrer Prasentation verwenden werden.

&
al

Klicken Sie auf das Werkzeug Ansicht
erstellen.

klicken Sie im Dialogfeld auf die Schaltflache
Ordner durchsuchen.

s Daoppelklicken Sie im Dialogfeld Gffnen auf
final_assy.iam.

Klicken Sie auf die Schaltfldche Optionen.
Wahlen Sie in der Dropdown-Liste
Konstruktionsansichtsdarstellungen die
Cption fiir alle angezeigten Komponenten,
und klicken Sie auf QK.

Klicken Sie im Dialoagfeld Baugruppe
auswahlen auf OK, um die Ansicht zu
erstellen.

(AllComponets Display)

(Datum :
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Verkleinern fiir eine bessere Ansicht

Zum Erstellen von Prasentationen positionieren Sie
Komponenten und fligen Explosionspfade hinzu, um
ihre relative Position zur fixierten Kompanente in
der Baugruppe anzuzsigen.

Werkleinern Sie zundchst die Ansicht, sodass Sie die
Komponentenposition bei der Erstellung besser
anzeigen kdnnen.

-
l."“\‘ . .
vl klicken Sie auf das Werkzeug Zoom.

Richtung der Positionsinderung
festlegen

)| Klicken Sie auf das Werkzeug
== | Komponentenposition dndern.

Stellen Sie sicher, dass im Dialogfeld
Komponentenposition dndern die Schaltflache
Richtung ausgewshlt ist.

Bewegen Sie den Cursor Uber der Baugruppe, bis
da= tempordre Achsensymbol der Abbildung
entspricht, und klicken Sie dann, um zu
alkzeptieren.



mailto:comt-frank-boeschen@gmx.de

-

D)

AutoCAD Schulungen

THEMA:
CAD

FRANK BOSCHEN

Grundlagen +Aufbau 2D und 3D
& Menulprogrammier ung

=

(o === 8]
L

comt-frank-boeschen@gmx.de

\s

J

Position der Diise andern

Stellen Sie sicher, das=s im Dialogfeld
Komponentenposition andern die Schaltflache
Komponenten ausgewdhlt ist, und klicken Sie dann
auf die Dise.

Nur die Duse !!

So figen Sie die erste Positionsveranderung hinzu;

# Stellen Sie sicher, dass die Schaltflache £
alctiv ist, und geben Sie im Bearbeitungsfeld
Transformationen 10 ein.

¢ Stellen Sie sicher, dass Ffade anzeigen
aktiviert ist.

licken Sie im Dialogfeld auf die Schaltflache
Anwenden.

Die Dise wird um 10 cm entlang der Z2-Achse
wverschoben.

Positionsveranderungen der Diise
abschlieBen

Fligen Sie der Di=ze zwei weitere
FPositionsverdanderungen hinzu:

* Klicken Sie auf die Schaltflache ¥, und geben
Sie anschliefend in das Feld
Tranzformationen 5 ein.

# Klicken Sie auf das griine Hakchen.

¢ Klicken Sie auf die Schaltflache Z, und
geben Sie anschliefend in das Feld
Transformationen 4 ein.

¢ Klicken Sie auf das grine Hakchen.

Inventor 4.4 Seite: 5 ])

(Datum :

Klicken Sie im Dialogfeld Komponentenposition
andern auf die Schaltflache Ldschen.

Anmerkung: Durch Wahl der Schaltflache Ldschen
werden das Symbaol fir die Positionsverdanderung
und die Auswahl der aktuellen Komponente
verworfen.

Position des Reglers @andern

Figen Sie nun dem Regler Positionsveranderungen
hinzu.

& Klicken Sie auf den grofen
wentilkdrperzylinder, um dieselbe
Ausrichtung fir die Dreiergruppe der
Positionsveranderung festzulegen.

& Klicken Sie auf den Regler.

# Klicken Sie auf die Schaltflache X, und
geben Sie -5 ein.

# Fihren Sie die Positionsveranderung durch.

e Klicken Sie auf die Schaltflache ¥, und geben
Sie 3 ein.

# Fihren Sie die Positionsveranderung durch.

* Klicken Sie auf die Schaltflache X, und
geben Sie -6 ein.

# Fiithren Sie die Positionsveranderung durch.

&
§a

Klicken Sie im Dialogfeld Komponentenposition
andern auf die Schaltflache Lé=chen.
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Position des Verbindungsteils andern

Fligen Sie nun dem Verbindungsteil eine
Fositionsveranderung hinzu, um die Ansicht fertig zu
etellen.

# Legen Sie dieselbe Ausrichtung fir die
Direiergruppe der Positionsverdanderung fest.

» ZFeigen Sie mit dem Cursor auf die
Verlknipfung, klicken Sie mit der_rechten
Maustaste, und wahlen Sie Andere '
auswahlen.

* Verwenden Sie im Werkzeug Andere
auswahlen die Pfeile zum Auswiahlen der
vorherigen oder ndchsten Elemente, um
durch die verfigbaren Optionen zu
navigieren, bis die Verknipfung
hervorgehoben ist.

» Klicken Sie auf die Schaltfliche Auswshlen in
der Mitte des Werkzeugs Andere auswshlen,
um die Verknipfung auszuwahlen.

P
L™

» Klicken Sie auf die Schaltflache 2, und geben Als Machstes werden Sie eine varhandene

Sie 10 ein. Positicnsveranderung neu definieren und lernen, wie
# Deaktivieren Sie das Kontrollkistchen Pfade Explosionspfade geandert werden.

anzeigen.

» Fihren Sie die Positionsveranderung durch.

Positionsveranderung bearbeiten

Sie kiénnen eine vorhandene Positionsveranderung
dndern, indem Sie =ie ldschen und sine neue erstellen
oder indem Sie ihren Abstandswert andern.

In diesem Abschnitt &ndern Sie den Abstandswert einer
vorhandenen Positionsverdnderung.

Erweitern Sie im Browser Explosioni.
Erweitern Sie final_assy.iam.

Erweitern Sie knob.ipt:1.

Klicken Sie auf die letzte Positionsveranderung
(6.000 cm).

# (Geben Sie im Feld fur den &bstand unter dem

e Browser den Wert 4 cm ein. j
# Driicken Sie die Eingabetaste, um die Anderung
SchlieBen Sie das Dialogfeld Komponentenpasition vorzunehmen.
dndern.

Arbeit regelmdBig speichern

Bevor Sie fortfahren, sollten Sie Thre
Frasentation=datei speichern.

E Klicken Sie auf das Werkzeug Speichern.

Mennen Sie Thre Datei Baugruppe.ipn. e

Der Regler wird in die neue Position verschoben.
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Sie kidnnen einen wvorhandenen Explosionspfad dndern,
indem Sie seine Sichtbarkeit aktivieren bzw. Explosionspfad hinzufiigen

dealktivieren oder ihn an eine neue Position ziehen.

Wir werden die Sichtbarlkeit eines Explosionspfads
dealtivieren und anzchliefend einen neuen
Explosionspfad hinzuzufiigen.

In diesem Abschnitt ziehen Sie den Endpunkt eines
Explosionspfads an eine neue Position.

* Zeigen Sie mit dem Cursor auf den Endpunkt
des Pfads fiir den Regler.

« Driicken Sie die ALT-Taste, und klicken und
ziehen Sie den Explosionzpfad nach links, =o
dass er (ber den Regler hinausgeht. Alle Explosionspfade, die mit Positionsverdanderungen

zum Reglerbauteil verbunden sind, werden

au=gehblendet.

¢ Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das
Reglerbauteil, und wahlen Sie Pfade ausblenden.

# Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
Dize, und wahlen Sie Pfad hinzufigen.

¢ Klicken Sie, wie in der folgenden Abbildung
gezeigt, in die N&he des Quadranten der
Dusenflache.

¢ Klicken Sie mit der rechten Maustaste, und
wahlen Sie Fertig.

eitere Informationen zu
Positionsveranderungen und
Explosionspfaden

& Durch da=s Bearbeiten einer
Positionsveranderung wird auch ihr
Explosionspfad gedndert.

# [Durch das Ldschen siner Positionsveranderung
wird ihr Explosionspfad entfernt.

# Durch Ziehen eines Pfads wird die
Fositicnsveranderung bearbeitet, die er darstellt.

# Durch Léschen eines Pfads wird die
Fositionsverdnderung bearbeitet, die er darstellt.

# Die Sichtbarkeit eines Explosionspfads kann ein- Arbeiten mit praziser Drehung der Ansich
und ausgeschaltet werden.

k7 Klicken Sie auf das Werkzeug Rickgangig, um
den zusatzlichen Explosionspfad der Dise zu
entfernen.

(Nur zum Testen)

Ein neuer Explosionspfad wird erstellt, der den auf die
Diize angewendeten Fositionsverdanderungen folgt.

Mun wollen wir ein nitzliches Ansichtswerkzeug
betrachten, das in Prasentationszeichnungen
verfligbar ist.

¢ | Klicken Sie auf das Werkzeug Prazize
¥ Drehung der Ansicht.

Ubernehmen Sie den Standardwert von 10 Grad,
und experimentieren Sie, indem Sie im Dialogfeld
Inkrementaldrehung der Ansicht auf die Dreh- und
Rollzchaltflachen klicken.
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Klicken Sie auf Abbrechen, um zu Ihrer
urspringlichen Ansicht zurickzukehren.

Aldivieren Sie die Sichtbarkeit fiir den
Ewplozionzpfad des Reglers.

& Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das
Reglerbauteil, und deaktivieren Sie die Option
Pfade aushlenden.

Animation erstellen

Mun erstellen Sie eine animierte Praszentation der
Positionsveranderungen, die Sie auf die
Komponenten angewendet haben.

%’ | klicken Sie auf das Werkzeug Animieren.

¢ Geben Sie im Bearbeitungsfeld Intervall 5
ein.
¢ Klicken Sie auf Anwenden.

b4 Klicken Sie auf die Schaltflche Wiedergabe
endlos.

Die Positionsverdnderungen durchlaufen einen
vollstandigen Animationszylklus.

(Datum: Inventor 4.4 Seite: 8 ])

Weitere Informationen iiber Animationen

Werwenden Sie die Steuerungsschaltfldchen im
Dialogfeld Animation, um:

& die Animation schrittweize nach
Positionsverdnderung oder Intervall
wiedergeben, sowohl vorwarts als auch
rickwarts.

* die Amimation in beiden Richtungen wiedergeben
oder beliebig oft zyklisch wiederholen.

# Ordnen Sie die Animationssequenz neu an.
klicken Sie auf die Schaltflache ==, um eine
Liste der Positionsveranderungen anzuzeigen.

# Zeichnen Sie Ihre Ammation in einer
externen .avi-Datei auf.
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Arbeit speichern

Bevor Sie fortfahren, sollten Sie Thre
Prasentation=datei speichern.

E Klicken Sie auf das Werkzeug Speichern.

A

V.

Yerwenden Sie anschliefend diese Prazentationsdatei
zum Erstellen einer Explosiocnsansicht in einer neuen
Zeichnungsdatei.

Neue Zeichnungsdatei 46ffnen
Klicken Sie auf das Werkzeug Neu.

—
Wahlen Sie im Dialogfeld Meu die Registerkarte EE
Metricch und dann IS0.idw.

I50.idw

Autodesk Inventor 4ffnet eine neue Zeichnungsdatei
mit bereits eingefigtem Schriftfeld.

——

Sie kiénnen nun eine Explosionsansicht erstellen.

Inventor 4.4 Seite: 9 ])

(Datum :
Explosionansicht erstellen

Klicken Sie auf das Werkzeug fir die
Erstansicht.

Stellen Sie =icher, dass im Dialogfeld
Zeichnung=ansicht folgende Einstellungen
vorgenammen wurden:

Diatei: assembly.ipn

Praszentationsansicht: Explosionl

Ausrichtung: Iso oben rechts

Klicken Sie auf die Registerkarte Opticnen, und
alktivieren Sie das Kontrollkdstchen Pfade
anzeigen.

Flatzieren Sie die Ansicht in der Mitte Thres
Zeichnungsblatts.

i

&

7

-

)

————

T

Der Baugruppe Positionsnummern
hinzufiigen

Positiocnsnummern stellen den Bezug zwischen Ihren
Komponenten und der Stickliste her, die Sie erstellen
werden. Klicken Sie auf den Titelbereich der
Schaltflachenleiste, und wahlen Sie
Zeichnungskommentar.

fml Klicken Sie auf das Werkzeug Positionsnummer.

& Klicken Sie auf die Dise.

¢ Klicken Sie auf Ok, um die
Standardeinstellungen fiir die Stiickliste zu
ibernehmen.

¢ Klicken Sie, um den Endpunkt der Fihrungslinie
zu definieren.

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste, und
wahlen Sie Weiter.
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Erstellen von Positionsnummern \ ,g"ﬁ%-"#
abschlieBen

Fiigen Sie den anderen drei Komponenten in IThrer T

Ansicht Positionsnummern hinzu.

COrientieren Sie sich beim Platzieren der
Positionsnummern an der Abbildung.

(Datum: Inventor 4.4 Seite: 10 ])

Teileliste erstellen

% Klicken Sie hier, um das Werkzeug Teileliste zu
aktivieren

e klicken Sie in die Explosionsansicht.

Klicken Sie auf Ok,

® Fum Flatzieren der Teileliste klicken Sie in das
Grafilkfenster.

# Fositionieren Sie den Cursor (ber der Teileliste
und ziehen Sie =ie, bis =sie die untere linke Ecke
Ihres Schriftfelds fangt.

o

paks

2

== ===

In diesem Lernprogramm haben Sie Folgendes gelernt:

# Erstellen einer Prazentationsansicht

# Hinzufiigen von Fositionsveranderungen und
Explosionspfaden zu Thren
Baugruppenkomponenten

#* Steuern von Ansichten und Animieren Ihrer
Prazentation

#* ‘Verwenden der Prizentationszeichnung zum
Erstellen einer Explosionsansicht in einer neuen
Zeichnungsdatei

# Hinzufiigen von Positionsnummern und einer
Teileliste

Zum Fertigstellen IThres Zeichnungsblatts figen Sie eine

Stickliste hinzu, um die Kompaonenten in IThrer
Explosionsansicht zu beschreiben.
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