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Zeichnungsbeispiele erstellt mit Inventor
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Skizze3 Skizzen estelen Ubersicht

el Autodesk LR Autodesk WGLH Autodesk
Niveau: Anfanger Niveau: Anfanger Niveau: Anfanger
Version: 2019 Version: 2019 Version: 2019

Enfuhrung in die Erstellung von
Zeichnungen

Zeichnung 1 Zeichnung 2 Zeichnung 3

Rl Autodesk Rl Autodesk Rl Autodesk
Niveau: Anfanger Niveau: Anfanger Niveau: Anfanger
Version: 2019 Version: 2019 Version: 2019

Autodesk Inventorist ein Werkzeug fur freies Konstruieren. Wenn Sie mochten, kdnnen Sie mit Hilfe von groben
Skizzen lhre Konstruktionen erstellen und diese dann durch Hinzufligen von Abhangigkeiten und Bemalungen
prazisieren.

Als PARAMETRISCHES CAD PROGRAMM passt sich die Geometrie der Bemallung an.

Folgende Punkte sollten Sie berticksichtigen:

Die Skizze sollte der bendtigten GroRe und Form im Wesentlichen entsprechen.

Verwenden Sie einfache Skizzen, und figen Sie zum Verbessern der Form Elemente hinzu.

Bestimmen Sie jede Geometrie, die festgelegt bleiben soll, und beginnen Sie dabei mit den kleinsten Elemen-
ten. In dieser Ubung erstellen Sie eine genaue Skizze, da die Form und GréRe des Bauteils zuvor festgelegt
wurde.

13 12, M= 16:14:00 Z012

Sie kdnnen festlegen ob Sie mit
dem BeguRungsbildschirm beim vargabavarlzos konfiguseren
Start arbeiten wollen.
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Konfigurieren Sie
die Vorgabewerte =1 ekt :_-:I:l Flasche ersbelhen

rstellen Sie eine 3C

Zaichrurgsnoim; Vorpabe
" ANST " &l
" GOST i 150

| i I Abbrechen

hesoege karfipurieren

Nachdem die Wilkommensseite geschlossen ist erstellen Sie eine
neue Datei z.B. ein Bauteil

Mew
Erse=lung sirer Datei ashend siner Liste

won Yarlagzn neue Datei im
Multifunktionsmenii

% Baugruppe tiber Start

E Epeithen b (PRO-gramme)
— / Neu / eine
Spt:il:hn:m " Baugruppe

Erstellen Sie eine

Eﬁr Exportieren I'{
E} Varmzlten k Iﬂ@ Prasentation

Sube-
T8 arbakcablay b
fe
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Oder uber das Symbol NEU
"leeres Blatt"

I=ichrung tualisieran

((Datum : Inventor 1 Seite: 5 )

Bei schon gedffneten Bauteilen, Zeichnung
oder Baugruppen kann auch tber dasSymbol
"leeres Blatt" eine neuen Baugruppe getffnet
werden.

Ciis=--ohnisfarbe1 ipt
%H‘dm-arh:-rparrﬂ]ll
[+ [ volumenksirper |

+=— g Umdrehiunnl

Sollte der Browser nicht sichtbar
sein kontrollieren sie die
Benutzeroberflache

_ St oolar Fage

Iwaischy

) B OB

| mnwencungs-  Dokuamenc-

ootianan enstelungen Ap

-

neichit
I —

| rAansparcnT Aus

hoganal  Schathert Benutzer- cithild Umsd
w L] a_;w o \I H— I 1
@D | ¥ viewcuba Ir
N~~—— ¥ Mevigationseste

( g Broswveer )
Siatushkista

¥ Dakument-Regiserkartzn

Es ist oft besser eine Skizze

zu erstellen bei der der
Ursprungspunkt / Nullpunkt

auf dem Mittelpunkt liegt
Blenden Sie vorher unter

Extras /Optionen/
Anwendendunsoptionen das
Koordinaten Systemsymbol aus.

- ¢ achoan
' rdinatensystemindizator

— Abhsnaighsit Kriraident bef Erst
arzeigan
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Dann erstellen Sie eine Skizze
und legen den Ursprungspunkt

/ Nullpunkt fest.
1 i) & B i
20-Shizre= Cuadsr | Extrusion Drehung %l Fweeing
erstellzn = @, Rippe [ |y-achsa
Shrn Grurdkirp=r Erch=len = L | 7-dchse
thelpunks (l\‘
magdell = - 12 skezel >
~ ) Bautelerde
T | 4
Bautsll
-[_T- Arcicht S=T
[ Ursprun 6
T D]E'E Geometrie | B
— [t projizieren Projizieren Sie
— [t den Mittelpunkt
— [ als Nullpunkt
— [ Jr-m
Nach dem die Ebene in der

— [z

e Grafikanzeige dargestellt
wird, klicken Sie im Brow-
ser die erstellte Ebene an
und wahlen sie das Symbol
Draufsicht aus.

Benutzen Sie den Befehl
Linie um die Skizze zu
erstellen

BHEnE
Die nebenstehende Geometrie [

soll als Skizze erstellt werden,
die spater durch die Bema-

Bung auf Ihre korrekte GroRe = 20—F==
gebracht wird. Dabei ist es von
Vorteil mit Malden die der spa- T S | S—C
teren Kontur entsprechen die
ersten Linien zu Zeichnen.
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Hintergrundfarbe im Grafikbereich
verandern

ndungsoptisnen

Shizza | EaLtel | IFaature

i iche Ciste Farben bnzei
Anpassen der Hintergrund Farbe bemein | Speichem | Dets | oesice
Offnen sie liber "Extras” die "Anwendungsoptionen"”

und das Register Farben. Karstrubion

i~d
g
=
3
L=

N7
AR

TowE Vewahm  Ad®  Ungebungen  Erta schn
— [ Wink=] | E @

ST
mtand P Armwercdungs-  Cokemenk-  Anpass=n

[§ Flache optianan gingelungen

Moszen = Opfionen

= G [
1

Farbschemo Hirbergrurd ——

Ciunk=hlau 1EI1f-Et1:III:|
af L0
Drabainame:

Uber das Register "Erste Schritte” kénnen Sie
das Lernprogramm oder Videoeinfiihrungen star-

Emutai 1

Shchwont adar Fage angaba
Erste SchHIbe Siz3

B A ¢ X
= T T8 5 -
MWeu  Offnen Projekie Bespele Yilkommen Meur 1 T i) Thizee
ehfren Furklionen | (jberaicht Grunda.. 30-Fls . |5 fertiod=len
Scarken II"-Inll.u:FU'lktlu:nnncnl Wideos und Lernprogramme Beenden i
X
Model K
i
[ Batedl I
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Erstellen sie als Grundiibung
fur "Abhéngigkeiten"eine
Freihandskizze nach Muster

Testen sie die Abhangigkeiten aus
Schritt 1 "Horizontal" Schritt 2 "Koinzident"

_ Y R
7' |74

*E* || Cll| T |

®

el |l |

(CDatum : Inventor 1 Seite: 8 ))

o
=]

» [/

Eewirkt, dess Lini=n, Elips=nachs=n od=r Punk

Achoa des Slozza liegpan,

Ergtallt ginen Skimierpunkt an einem abhangi
mehrera Linken odar Achsean achinell horzontal
Sie e aus und Khcken auf Horizontal, Mehme
die suswehl auf.

Zwischenergebnis Schritt 1 und 2
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Schritt 3 "Lotrecht” Schritt 4 "Gleich"

B —voezlexalw L © & |35 bIE &) »
R 2K=1 @ %R £icl= LSl <
|&‘-’i~;|r'1|— I = & R0 :Hﬂ_i G|"'E&|.%|i
) Abhzngigkeit Lobrecht hen - |t Andem 11 1\ | e

o B kot ke ol e D Gleich (+)
T O Al et ey
Ta:ui;artadnE;d impartizren Blh:l:r: Lange aufwealsen,

Eie kininzn M mehrere Bogen oder K
mehrara Linien diesalbe Lange festiag
und klidken Sie auf den Befehl Abhan

Zwischenergebnis Schritt 3

Als nachstes
bemalen sie
eine Seite mit
dem "MaR3 20"

IIr-rn.';l1||ru:|.hr-.1|hl‘l_-n:ﬂh K|

o

Mit der rechten Maustaste im freien Arbeitsbereich
erhalten sie das Menl um die "Abhéngigkeiten
einzublenden" oder wahlen sie F8

Al |:||'I-|-I-I:| s L] Wil :I'h erden |
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Testen Sie die verschiedenen Hilfethemen.

Es soll die Ubung Diise erstellt werden.
Die einzelnen Schritte wurden aus der
Inventor Hilfe R11 entnommen.
Bildschirmausdrucke konnen abweichen.

Erstellen eines Bauteils

[n diesem Lernprogramm bauen Sie aus siner
sinfachen Skizre =in Baut=il und Figen Elements=
hinzu, um =eine endgdltige Form zu erctellan.

Einga neua Bauteildatel starten

Autodesk Inventor verwendet Voragendatzian, um
Simndardzinste!lungen fur Bauteil-, Baugruppen-
und Z=ichnungsdetei=n festzulegen. Wenn Sie des
Frogramim stwas besger lkennen, kdnnen Sie lhre
gigenan Yaragen definieran,

% Elicken Sie auf im Bareich Auswahl des
Fensters auf Meu.

¢ Doppelklicken Sie auf Morm { mm).ipt.

klicken Sie hier, bawvar Sie fortfahrman,

2isd
e e T

[e—

s [l B
B oo L] =
is i3 (]
= T ET sl g
it =] L] it
Crer e R mreEE s reom
i i . ik
e e mrmaEerae i — i
Hy

2] o | o=

(Datum: Inventor 1 Seite: 10 ))
Vorlagendateian

Dieses Lernprogramm verwends=t metrisch=s
Einheiten.

wenn Sie sich bei der Installation von futodesk
Inwventor fOr metrische Einheiten entschieden
haben, wahlen Sie auf der Registericarte Standarnd
di= Detel Horm.ipt.

Wenn Si= keins metnschen Einh=iten =ls Standard
wverwenden, klicken Sie auf die Registerkarte
Matriech, und wahlen Sis Norm {mm}.ipt.

T T —S
Ex m B
- S (o
] m
HE T e et
[ L 2
T frmdrs mrmrad renem

Wenn Sie eine neue Bauteildatel beginnen, ist der
Skizziermodus bereits aktiviart,

Im Skizzenfeneter ist ein Raster sichtbar. Dar
Ursprung der Skizze befindet sich in der Mitte das
Fensters.

H'I:I-E-F!.l,tﬁ - EELT AN 128

3 T
1

£l
I

Oberhall des Browsers ist eine Schaltflachenleiste
werankert, 0a die Bauteildatei im Skizziermodus
geaffnet wird, enthalt dig Schalflachenlziste
Skirzenwerkzeuge.
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Anpassen der Einstellungen fir das
skizzierraster

Paseen Sie die Aastereinstellungan an, um dag
Zeichnen IThrer ersten Skizze Tu edeichtarn.

Wahlen Sie Extras > Dokumenteinstellungen, und
klicken Si= auf die Reqgisterkart= Skizze.

Verwend=n Si= folg=nde Einstellungen:

e Fengabstand X7 1 mm.
= Fange pro Nebsnlinie: 2.
* Hauptlinie alle 5 Nebenlinien,

Wenn Sie fertig gind, klicken Sie auf QK.

EIUTETTTE
Unts | S | Mok ing | Dt Tosersane |
TBan
- drap ] (044 Ol pee -
G[imm F= T
i || =1 L[}
=T

Anpassen der Rastereinstellungen

Die Cption Weiter passt dis Anwendungsopticnen
fur das Skizeenraster an,

Wiahlen Sie Extras = anwendungsaptionan und
anschlielend die Registerkarte Skizee.

Verwenden Sie folgende Cptionen:

2eigen Sie das Raster, die Achsen und
He=benlini=n an.

stellen Sie sicher, dass das sontrollkasichen
Rasber fangen altiviert ist.

Wenn Sie fertig sind, klicken Sie auf OK,

Quewest | raa | Dweey | Deply | Wistess | Peept | Doy
reerery Bk | pem | Pees | e
1 Fasli
[T o MY ey ey
5 Poaral il i P o i B gl
¥ i ol l el e (= i i b
LT

[Ty e rmemd Ca = e
Tl T L PPl
i g o (egrrorcawsa g Do stior.

| 7 Smetieste Gevtem e st

:Dmu-l

¥ B iy nhen meiend
T k] el B el 4 e
S sy w1 RTRE LR B o e R

((Datum: Inventor 1 Seite: 11 )
Wissenswertes Uber Werkzeuge

Meben manchen Werkzeugen wird 2in Preil
angezeigt. Klicken Sie auf den Ffeil, um auf
warwandte Wearl=auge auzugreifen.

¥Wann Sie mit dem Cursor auf gine
Werkzeugschalflache zeigen, wird cine CuickInfo
mit =iner kurzen Beschreibung angezeigt.
werwendsn Sie diege Funkdon, um die Thren zur
arfogung stehenden Werkzeuge kennen zu lemsan.

1n der aktuellen Umgebung nicht verfugbars
Werkzeuge sind grau unteregt.

L]

st o [ Emdem ey poa | 01+ =L

J O -of B re ] ek e et S DRSS -
T v

[

wt

| lgia
| &%
=5

Das geoffnete neue Grafikfenster
von Inventor.

Hintergrundfarben werden tiber Menii
Extras /Anwenderoptionen/ Farben
eingestellt.

1% | danterdesic Invenbar Profe ssonsl 11

]Dsllrl Eoarbeden gesch: Orfigen Famat Cajre foreitiren fgeencuncen Parstr ieh
D - @ B o o [ - earmk G - B G A

Wl Bamtaill
Alnin L=
(Chiress drth MCIEoUnkE Umschaket =
"3 Bogen durth drsiFunite -
CTRachteck drchzwel Punkte -
iRurdurg
I Punk, Mittale bt
{2 Pokwon
My spimcein
I Rachteckiga rordnung
ErAurds Ancedrirg
0] herratz

0 Bereerk plperen,.

o Amruwirem Foreflinn &

Heodoll =
Wk

et
- epnrg

g.ihml

Baukedends

[ K %7 |[ewvistim S e Purkpontion i th Eebe - o v-werten, =] *

Dricken 5 FL, o HFe a0dhalkan,
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Erstellen von Bautsilen

Dia nun die Umgebung eingerichiet ist, kdnnen Sis
mit dam Erstellan Ihres ersten Bauteile beginnan.
Es handelt sich hisrbei um sine Duss fur zine
Verhil-Baugrupps, mit dar Sie in =inem spateren
Lernprogramm arbeten werden.

S=hen Sie sich nun eine Ub=rsicht zum Erst=llen
siner Ddze an.

(ibersicht: Erstellen sines Bauteils

Fchaus=n Fi= sich di= zum Baus=n d=r Diis=
erforderlichen Schritte an:

# Erstell=n siner Basisskizzs

& Semalungen zum Bestimmen der Skizae
hinzufagen

# Drehen der Skizze um zine Achse

(Datum :

Ubersicht: Hinzufligen von Elementen

Inventor 1 Seite: 12 ))

Nachdern das erste Elemeant erstallt wurde:

+ Verwenden Sie die Skizze mehrfach, damit
Sie Geomefriz hinzufiigen kKonnsn.

s Figen Ziie &bhengigk=ten und Bemalungen
hirzu,

+ Verwanden Sie die neus Geomerie, um 2wei
newe Elementz zu ersiellen,

{ibersicht: Modell abschlieBen

Schlizfen Sie das Mode!l ab, indem Sie:

+ der Dosenflache cine Fase hinzufugen sowis
s ein Bohrungs=lem=nt erst=llen.

Nachdam Sie nun einen Oberblick Ober den
Konstrukbonsproz=ss erhalt=n haben, kinnen Sie
mit dem Erstellen deg Bauteils beginnen.
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Erste Skizze erstellen

Zundchst misesn Sie die Basisclizze erstellen,

indem Sie einige Linien zeichnan. Seginnen Sie am

Ursprung des Rasters (in der Mitte des
EBaut=ilfensters).

EBeim Ze=ichnen we=rde=n in der recht=n unt=r=n Ecke

des Bildzchirme [nformaticnen dber die Pogition des

Cursore und die Lange der Linie, die Sie gerade
Teichnen, angezeigt.

Sie ersiellen die 3kizze in 2wei Abachnitten.
Zeichnen Sie ausgehend vom Wrspning drai
Liniznzegmeante,

/l Klicken Sig auf das Wark=eug Linia.

Zeichnen Sie ging 2F mm lange wartikale Linis,

Zeichnen Sie eing 24 mm lange horizontale
Linie.

Zeichnen Sie eine & mm langs vertikale Linis.

licken Sie mit der rechten Maustasta, und
wiahlen Sie Ferbp.

((Datum: Inventor 1 Seite: 13 )

(24 =

il] i

E

il

(27)

{ 10}—=

Bemalen von Skizzen

Fagen Sie Bemakungen hinzu, so wie gg in der
folgenden Animation gezsigh wird.

4‘? Klicke=n Sie auf das Werkzeupg Allgpemeine
Bemaliung.

Mit Hilfe eines Werkzeuge loinnen Sie jede beliekic
&t won Beamabung, die Sie bendtigen, platzieran.

anmarkungan zu Bemalfungen?
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= Sie kbnnen Bemabungswerte dirskt
andern, indem Sie auf den
BemaBungstext klicken,

s Wenn Sie beim Bemall=n li=ber sin=
genaue Eingabe verwenden, gehen Sie
folgendermaben wor:

0 Klicken Sie boi akbviertemn
EBemaBungswerkz=ug mit der
rechien Maustaste in das
Grafikfienstar.

o Wahlen Sie aus dem Kontextmeni
den Befehl B=malfung bearbeiten.

& Ict dac Bemabungewerkzeug nicht akdiv,
kannen Sie Bemabungen bearbaiten,
indem Siz auf sie doppelklicken,

r

2 ——F3

I"ﬂ'ﬂ"—ﬂ.'r

=
[100000000 mm el (5

* Fur Skizzenbemalfungsn kinnen Sie eine
Schnft und =ine Grafle fest=gen.

o Wahlen Sie Extras =
Anwandungsoptonan =
Registerkarme Allgemein,

o Geben Zie= einen Wert for
kKommentargriile ain,

0 %ahlan Sie aus der Liste
Tertanzeige cine Schrft aus,

((Datum: Inventor 1 Seite: 14 )
Arbeit speichern

H Klicken Sie auf das Werkzeug Speichermn.

futodesk Inventor epeichert die Catei nicht im
Skizziermodus. Klicken Sie im angezeigten
Dialogfeld auf OK, um den Skizzermodus zu
werlassen.

Wird im Speichern-Cialogfeld micht d=r Ordrer mit
den Lernprogrammdateien angezeigt, klicken Sie
untar Spaicherorte auf Arbeitsbereich, um dan
Qrdner zu affnen,

Speichaern Sie 1hr Bautai | unter meine_Ddse.ipt.

e
%

x‘

e

Arbeit regelmabig speichern

E Elick=n Sie auf das Werkzeug Speichern.

Klicken Sie im angezeigten Cialogfald auf 08, um
dern Skizzi=rmodus u verlass=n, und sp=ichern Sie
lhre Arbeit.

Eeachten Sie, dase in der Schaltflachenlsicte diz
Skizzenwerkzeuge durch Elementwerkzeuge ersatzt
wurden,

——
&
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Zum Skizziermodus zurdckkehran

Ca Sie sich nicht mehr im Skizziermodus befinden,

anthalt die Schaldfiachenleiste Elemeanowerkzeuga.

%l Elicken Sie auf daz Werlzeug Skizze,

wahlen Sie dig obere horizonkale Linie, Die
urspringliche Skizze wird akiviert, und dis

Schaltflachenlziste enthalt nun Skizzerwerkzeuge,

Cims Rasher wird wi=der angez=igt und Ji= kinnen
Eemafungen hinzufdgen.

ik
Steuern Ihres Ansichtspunkis

vearwenden Sie die folgendan Werkzeuge, um die
Ansicht beim Arbeiten an [hren Konstruktionen
ru Bnd=m:

Klicken Siz auf das Werkzeug Zoom, und
vergriflem oder verkleinern Si= dis
Ansicht Threr Baugrupge.

-
o,
el
43:_ Klicken Sig auf das Werkzeug Drehen,
und drehen Sie dis Ansicht nach Bedarf,

|-E—24—E-

N

((Datum: Inventor 1 Seite: 15 )

=
: I."l!ilﬂ.wl.ﬁ:..]
Lo
LSy |
X
In der rechten oberen - -|
Ecke der Arbeitsflache A
findet man ein Werkzeug =
flr voreingestellte :.h'
Drehungen 5
53]
el
Orbit <
Flache anzei-

Freies Drehen kdnnen sie Uber
das Werkzeug Orbit gestalten.
Achten sie auf die Posititon des
Mauszeigers. Innnen oder AulRen
ergibt andere Drehachsen.
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Eine Draufsicht der ausg=wahlt=n Flachs bzw. die
Fladche mit dem ausgewdhien Skizzenobjelt wird
angeazaigt.

Weitera Werkzeuga:

I alleg zoomen

QI Ausgewidhite Objekte zoome=n
@I Pan

28 —F]

i

Tipp: Sie kénnen das Mausad drehen, um mit
d=m Cursor zenbn=rt zu zoomen. Halt=n Si= das
Mausrad gedrdckt, und ziehen Sie zum
Schwanken.

(Datum: Inventor 1 Seite: 16 ))
Erstes Element erstellen

um eine bessare Ansicht beim Erstellan Ihraz
ersten Elemearts zu erhalten, klicken Sie mit der
rechten WMaustaste in das Grefikfenst=r und
wahlen Isometrizansicht.

£j| Klick=n Sie auf das Werkzeug Drehen.

Ciriicken Si= di= Le=rtast=, um zwmschen Fres=

Crehung und Allgemeine ansicht hin- und
harzuschaltan,

Klicken Sie auf die Pfaile, um die Ansicht zu
drehen, bis sie der folgenden Abbildung glzicht.

Anmerkung: Sie kinnen zum Crehen der
an=sicht auch die Opbtion Freie Drebhung wahlen.

Murn waollzn wir das Basisslemeant fur die Clss
erst=ll=n.

ﬂi| Khickean Sie auf das Werkzeupg Crehung.

+ ‘Wahlzn Sie die rechte vertikale Liniz, um
die &chs= zu definieren.




f

A\

AutoCAD Schulungen ”Wi

Grundlagen + Aufbau 2D und 3D
& Meniiprogrammierung

FRANK  BOSCHEN

comt-frank-boeschen@gmx.de

\

)

Element fertiq stellen

Fahren Si= im Cialogfeld Drehung fort:

s Klcken Sie auf O, um das Drehel=ment zu
erstellen.

Cie Skizz= und thre Bemalungen werd=n vom
neien Element sinbezogen, 2o wie in der folgenden
Abbildung gezeigt.

E Klicken Sie auf das Werkzeug Speichemn.

Steuern der Bauteilfarbe

Autodesk Inventor verfigt ober cine Bibliothak mit
Materialdefinitionan.

Beim Erstallen aines Bauteils definiert die
Worlagendat=l dess=n Standardfarbe.

Wenn Sie machben, kinnen Sie die Farbe, die zur
Anr=ige Thres Baub=ils verwsnd=t wird, Bnd=m.

Benutzen sie den "Stil Editor" unter dem
Register "Verwalten”. Wahlen sie mit
Doppelt Klick das Material aus.

((Datum: Inventor 1 Seite: 17 ))

Anmerkung: Die gewahlta Farbe wirkt sich nur auf
die Bauteildarstellung, nicht auf dessen Matzrial
sus. Zum And=rn des Meterials wahl=n Si=
Format=3tle-Editor. Erweitern Sie den Eintrag
Material, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
gin Matzrial, und wahlzn Sie Akdn, Khicken Sie auf
Ferhig.

In Sutodecsk Inventor kdnnen Sie Skizzen zwischen
Elemeantan wiederverwenden, eo dass Sie echnell
mehr als zin Elemeant aus derselben
Skizn=rgecmetrie erstell=n kinn=n.

& Klicksn Sie 1m Brows=r auf das Pluszeichen
wor Drehungd, um die Modellhisrarchie
anzuUzaigen.

* Klhck=n Sie mit der rechten Mausmste auf
Slorzet, und wihlen Si= Skizee
wiederverwendsn.

Die Skizze wird auf [hrem Baut=il sichthar.
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Fum Skirziermmodus zuriickkehren

H=hren Si= nun, da di= Skizr= wederverws=ndet
wird, zum Skizziermodus zunick, um die Geometrie
fir das nachste Element himnzuzufigan.

# Klicken Sie im Browser mit der rechten
Maustaste auf Skizzel, und wahlan Sie

Skizze bearbeit=n.

Dn= Bkizze st sichtbar, und das Rast=r wird
angezeigt,

Beachten Sie, dass in der Schaliflachenleiste dis
Elementwerkzeuge durch Skizzenwerkzeuge ersatzt
wurden.

Zur Draufsicht zunickkehren

A1 | Klicken Sia auf das Werk=zaug Ausrichtan
4
| nach.

Wahlen Sie diz obere horizontale Linie der Skizze
AUs.

sutodesk Inventor kehrt zu einer Draufsicht Threr
Shizze purich.

Anmerkung: Sie kinnen auf jedes belisbigs
Shizzenobjekt ldidien, um zu einer Draufzicht der
Skizze zurnickzukehren.

((Datum: Inventor 1 Seite: 18 )
Geomeltrie zur Skizze hinzufigen

Sei digsem Schritt figen Sie der Skizae sing neus
Fzntur hinzu.,

Da die sSkizze wiederverwender wird, Konnen Sie
die neus Kontur zum Erstellen von zwei
swtrudi=rt=n Element=n verwends=n.

Beim Erstell=n di=ser Slozze profiberen Si= vom
Rasctesfang und giner nitzlichen Funkton deg
wWerkzeuge Linia.

B
[
27
L
<= 10

# Klicken Sie & mm links wom Ursprung. Cer
Cursor gibt an, dass der neus
Lime=n=ndpunkt koinzident mit der
vorhandensn Linie ist.

N
S

(& mm, 1 mm

# Bowegen Sie den Cursor nach unten, und
klhicken Sie erneut, um =ine verbikale Lim=
won 10 mm 2u 2eichren.

Nty
L_‘ILE: 10

-& M, -L0 min
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MNeue Kontur erstellen

5ia arstellen nun mit Hilfe des Werkzeugs Linie
zinan Bogen.

® Hlicken Sig, und halten Sie die Maustaste
iiber d=m Endpunkt der Lim= gedriickt.

¢ Ziehen Sie den Curzor nach unten und dane
nach rechis, um einen Bogen mit ginem
Radius von & mm zu erstellen.

s Zmichnen Sie sine 10 mm lange verbkal=
Linie.

¢ Schliafien Sie die Kontur, indem Sie zum
Siaripunkt zurickkehren.

Thre Skizze bestimmean

Fugen Sie nun BamabBungen hirau, um die Gribe
der neuen Skizeze und die Position der Skozze relab
zur beste=henden Gecmetrie zu bestimmen.

Fiigen Zie zw=1 Bemafung=n hinzu, um di= Gribe
ihrer neuen Kontur 2u bestimmen, sowie aine
waitere Bemalung, um sie reladv zur bestehander
Skizze zu positionieren,

44—

—

| 3
3

v

((Datum: Inventor 1 Seite: 19 )
Arbeit aktwalisieren und speichern

o
o, i - -
aes Kicken Sie auf das werkaeug aktualisisren.

E Hlicken Sie auf das Werkzeug Speicherm.

Sutodesk [nventor zeigh das Drehelement und dizs
wiederveraendete Skizze an. In der
Schaltflachenleiste werden diz Skizzenwerkzsuge
durch Elementenwerkzauge ersetzt,

Bevor Sie dae nachsbe Element erstellen, drucken
Sie F5, bis Sie zur unben abpgebildebzn
[zometrizansicht zunickishren,

0

Extrudiertes Element erstellen

Da die Skizze, die Sie eben geandert haben,
mehrfach veryendat wird, Honnen Sie sia zum
Erstellen der nachsten zaei Elemente nutzen.

Zunachst erstellen Sie cine FMittel ebenen-Extrusion
und we=ra=nden enschliell=nd die gleiche Skizze, um
Matenal aus dem extrudierten Element
guszuschneiden.
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Erste Extrusion erstellen

Hlicken Sie auf das Werkzeup Extrusion,

D die Skizze zwei Konturen anthalt, kicken Sie in
den Bereich, der in der folg=nden 2bbildung
hervorge=hob=n ist, um das extrudiedts Profil zu
definierean.

L4 Hlide=n Si= 1im Cualogfeld auf die Mittel=bensn-
Schaltflache.

Legen Si= Folgendes fest:

s Sbstand: 12 mm.
& Klicken Sie auf Ok, um die Extrusion zu
grstallan.

Fweite Extrusion erstellen

Erstellen Sie als nachstes mit Hilfs der gleichen
Kortur die Extrusion Differenz.

Klickzn Sie auf das Werkzeug Extrusion.

# '‘Wahlen Sie dieselbe Kontur aue.
# Legen Sie im Dialogfeld Extrusion ainen
&bstand von & mm fest.

By Klicken Sie auf die Schaltfiache Differenz.

,IIE Elicken Sie auf die Mittelebenen-Schaltflache.

((Datum: Inventor 1 Seite: 20 ))

Extrusion fertig stellen

licken Sie 2um Erstellen der Extrugion auf QK.

licken Sie im Browser mit der rechten Maustache
auf skizzel, und deaktivieran Sie die Sichtbarkeit.

H Klicken Sie auf das Werkzeug Speichern.

Sie konnen nun der Duse dia letzten beiden
Elemeante himzufugen.
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(Datum: Inventor 1 Seite: 21 ))

v

EBohrung hinzufigen

Srellen Sie dia Bohrung fartig.

Gefaste Kante erstellen

Erstellzn Sie entlang der Kreislinie der Cuss ein
Fes=nel=ment.

ﬂ| Klicken Sie auf das Werkzeup Fase.

wahlen Sie die obere Kante des Bauteile aus.

Legen Sie im Cialzgfeld Fase sinen Abstand von 2
mm fest,

Aubodesk Invantor zzigt eine Vorschau der Fase an,

Klicken Sie zum Akzeptiaren auf DK,

& '‘Wahlen Sie aus der Durchmeszerdiste den
Durchmesser 6 mm,

# ‘Wahlzn Siz in der Liste Ausfubhrunpstyp den
Befehl Durch alle.

& kKlidken Sie auf QK.

Bohrung hinzufiigen

Als letztas arstellen Sia eine Bohrung durch dia
zwei Verbindungsslemente unten am Baubeil.
rieren Zie zundchst di= Postion der Bohrung.

# Hlidk=n Si= suf das Werkr=ug Bohrung.

& ‘Wahlzn Sie in der Liste Platzierung den
Befehl Korzentrisch.

# ‘Wahlen Sie fir die Flazierungsebene dia
Flache des Werbind ungselements aus, das
am nachst=n b=i Thn=n li=gt.

& ‘Wahlen Sie als konzentrische Referenz die
kreisfdrmige KIS oeE
Verbindungselements.
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((Datum: Inventor 1 Seite: 22 )

Aus dem Bauteil eine Zeichnung mit Ansichten erstellen.

Das Bauteil ist erstellt und abgespeichert.

Benutzen Sie den kleinen Pfeil links oben in der Symbolleiste.
Wahlen Sie Zeichnung aus.

| I@mﬂl.'pl:
Foa vahmenbdrmarm

Bearbeiten Sie das Blatt,
(mit der rechten Maustaste aktivieren)

#liagehrestenscht

¥ nawas Hatt I
e ﬂ}Erb.wrfsmsu:l‘t...
Blatt bearbeiten
= ~ AN g
= .
™ HodFormat
1 & Querformet
o 5
s Dphionen:
[ Mich: z5Hen
[ miche drudsen
| (o I Abbrech=n




f

\

N

AutoCAD Schulungen

Grundlagen + Aufbau 2D und 3D
& Meniiprogrammierung

FRANK  BOSCHEN

comt-frank-boeschen@gmx.de

J

((Datum: Inventor 1 Seite: 23 )

Blatl bearbeilen

~Format: . susrichiung:
Mama: is -
| Bilatt s * Hochfon
Stellen Sie Blattgrofie ein o
und legen den Blattnamen fest. e T Querfon

=1 T 15| 8 _I al

"Wahlen sie die Erstansicht. (Erst Positionwahl mit
Linksklick bestatigen, dann rechts und Fertig stellen).

Die Ansicht wird vor der Positionierung festgelegt

Peickremewangich... ~ B

Komponente | Madelustand | Aresgeontionan |

[akes

AuIschurg
Warns (I

Eautell

Mafistat

f;||1:1 -

»| g Alrual

J Q‘ Obzn

Linten

Links

Hirkan
lsoabean rechizs
Isoob=n irks
Ispunicen rechis
Isounizan inks

3] Projebd
Bezeichniung

Sl
0 | [azcan = Bla
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Die Ausrichtung der
Erstansicht ist gewanhlt.
Klicken Sie mit der linken
Maustaste um die Position
festzulegen.

| ooiErstangchi...
o Farelek Ansiche

iﬁ' Hif senscht
= Schnitkansicht
4 Decallansicht

Zeichnunosansich..,, «

(@atum :

Inventor 1 Seite: 24 )

susrichtung

1.7 ]

Warrie [¥Z)
= Lt all=]|
2 hen

X
s
| I I |

Weitere Ansichten werden anschliel3end festgelegt. Es wird jeweils bei der ersten Ansicht mit der linken

Maustaste begonnen.

E1Erskarsicht ...

El Paralials ansiche

rife HiFsarsicht

B2 sthrittansichc
§Detalansict
Ounteshrochens arsicht
B dwsschrittensicht

= (heragerung. ..

=lihagehretansict
FanMauas Bax
wh Erbwurfsansdt ..

i O -E-1-03d
== Ieichnungeressourcen
= Elatt:d
3 Sandadrahmen
o= DI

Die Darstellung / Stil
Verdeckt / Schattiert
kann gewahlt werden.

¥

o 2

Bazeichriung

#

w_l

| =T
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Modell Maf3e kdnnen eingeblendet / ausgeblendet
oder gleléscht werden.

?%E'_

Modelkammentara abrafer
alsoelenpete ome
Sl e untsgsardiesn s
] Blakk:d Alie: Lintergeardnessn redt
3 St=ndardrahmen
o DM WarfFahren, ..
- % AHSTCHTZ Duese-- 10,
ITI o ANSICHTI Dueses-1-08d

HESI areicht aswahlken

ouele auzsatlen
IT%' = Eemanta auswankn

o

= F
h‘ I Bemabungen auswizh

i Baumale susaahien

liungen abrufen

fneicht auswankan

| h.‘ Bamaiungan ausaahie

(@atum :

Inventor 1 Seite: 25 )

Modelbem

s | Zeichiung
Bamaliungen abeufen.., Medelsciy
Modelkormenizare sbrufen b v Schasilko
S etierdsbe Anmerkung=n ene=ige T
&le Unt=rgeordn=ten erveitern
Ale: Unbzpgrordneten reduzersn
lerFehren

Sollten die Male nicht angezeigt werden,kénnen
Sie die Bemallung abrufen.Wahlen Sie im Browser-
kontext BemaBungen abrufen...

Wabhlen Sie dann:
1.) die Ansicht

2.) die Quelle

3.) die Bemallung
aus.

Zum Entfernernen der Bemal3ung das
Mal markieren und entfernen drticken.

£
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Zeichnungsmalie kdnnen auch
nachtraglich im Skizzenmodus
vergeben werden.

(Achtung Zeichnungsmal3e

sind nicht PARAMETRISCH )

(Zeichnungs-Bemal3ung liber

Zeichnungskommentare starten)

| Eanstar 2oamen

Lmschak+F3

| uggesashites Cliet: agomen ENDE

wharkzzugkile

——t e - ——— -

v
"
v

SchatflEchernlsidgs
Brovser-leste
Inerbor Scandand

LN

20-Thicee
Inverkor - Pragiee BInga
Inverkor-Eooperation

Zeichrungsenschien

Zeichnungskammentae

Das Schriftfeld mit Text versehen

% | Autodesk Inventor Professional 11 - YERSIO

El Catel Eeerbeiten  Ansche Einflgen Formet §
C O dew..

= Cffmen...
™ [ seitenansichc

ShgtHd B o= -
Srg+a

Tiked:

Thema:

Autor;

g
Alpemein UBersick | projakt | Shatus | Berutzerdefiriet | Speicher
| Mein Thel
| D=
|Frer|k

Manages:

FHrma;

Inventor 1 Seite: 26 )

e5e-b-1-08d Elgenschalften

smein | Obersch Projgkt ISI:-:tu: | Berotzerdd

sicherark:
Entargripoe:;
delrummes:
fandsrummet;
sichrung:
VEIDNZIETmET
1|ekk
krubbELr
[EMELE
anlmichagher:
)y ] |4
schatzte Koshan!
tedbuingsdatum:

isferer:

|zeld'|nl.|r-;|-.:eri:-.-.t.|rf

|00

[ ez

| Testzeichnung

3911z, 00,2008
I
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(@atum :

Inventor 1 Seite: 27 )

|!i AnsichiAlstt-final_sssw “
+—{ 7] Zechnungsressourrm

Im Browser list sich = B Elul:l:l . Figenschaftslelder bearbeiben g K
das Schriftfeld T m = EI
bearbeiten. ) N— =
G5 ANSICHT4:4rs || Eigenschartsekd et +
g ek T N £ N
EAUTELLMUMPMER Balkein,
FIRMS Firme
ELITOR Frark futos
FCPMTROLLIERT Wil cortrolert ||
KONSTR, GEM, YON Fiomskru-genenmigt-+an
GEMEHM,DAT, KOMSTR, g, 2, 00
Die Schriftfelder ISO ERSTELLLINES DA TLIM a2 F006 -
und DIN unterscheiden 1| | ¥
sich in den Eingabe-
feldern I (a4 | dbbrechen I
Die Hauptfelder vom Schriftfeld (ISO) sind:
Eomstru st won Koantralliert won &Mhhqt'ﬂ:ﬂ Datum Datnim n
Frank Autor Kontrolliert | Kenstruk-genshpgtaons 09.02.2008
Titel
Firma i ABCEbE Biakt
Bauteilnr. Retvvisionshrl fl 1
5 I | 1
Autor
Kontrolliert
Konstruk-genemigt
Datum
Firma
Titel
Bauteilnr.

Revisionsnr.



