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Zeichnungsbeispiele erstellt mit Inventor
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Autodesk Inventor ist ein Werkzeug für freies Konstruieren. Wenn Sie möchten, können Sie mit Hilfe von groben 
Skizzen Ihre Konstruktionen erstellen und diese dann durch Hinzufügen von Abhängigkeiten und Bemaßungen 
präzisieren. 
Als Parametrisches CAD Programm passt sich die Geometrie der Bemaßung an.
Folgende Punkte sollten Sie berücksichtigen:
Die Skizze sollte der benötigten Größe und Form im Wesentlichen entsprechen.
Verwenden Sie einfache Skizzen, und fügen Sie zum Verbessern der Form Elemente hinzu.
Bestimmen Sie jede Geometrie, die festgelegt bleiben soll, und beginnen Sie dabei mit den kleinsten Elemen-
ten. In dieser Übung erstellen Sie eine genaue Skizze, da die Form und Größe des Bauteils zuvor festgelegt 
wurde.

Sie können festlegen ob Sie mit 
dem  Begüßungsbildschirm beim 
Start arbeiten wollen.
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Starten Sie  
Inventor Professional

Konfigurieren Sie 
die Vorgabewerte

Erstellen Sie eine 
neue Datei im 
Multifunktionsmenü 
über Start 
(PRO-gramme) 
/ Neu / eine 
Baugruppe

Nachdem die Wilkommensseite geschlossen ist erstellen Sie eine 
neue Datei z.B. ein Bauteil
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Bei schon geöffneten Bauteilen, Zeichnung 
oder Baugruppen kann auch über dasSymbol  
"leeres Blatt" eine neuen Baugruppe geöffnet 
werden. 

Sollte der Browser nicht sichtbar 
sein kontrollieren sie die  
Benutzeroberfläche

Oder über das Symbol NEU 
"leeres Blatt"

Es ist oft besser eine Skizze
zu erstellen bei der der 
Ursprungspunkt / Nullpunkt 
auf dem Mittelpunkt liegt 
Blenden Sie vorher unter 
Extras /Optionen/
Anwendendunsoptionen das
Koordinaten Systemsymbol aus.
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Die nebenstehende Geometrie 
soll als Skizze erstellt werden, 
die später durch die Bema-
ßung auf Ihre korrekte Größe 
gebracht wird. Dabei ist es von 
Vorteil mit   Maßen die der spä-
teren Kontur entsprechen die 
ersten Linien zu Zeichnen.

Dann erstellen Sie eine Skizze
und legen den Ursprungspunkt 
/ Nullpunkt fest. 
 

Benutzen Sie den Befehl  
Linie um die Skizze zu 
erstellen 

Projizieren Sie 
den Mittelpunkt 
als Nullpunkt

Nach dem die Ebene in der 
Grafikanzeige dargestellt 
wird, klicken Sie im  Brow-
ser die erstellte Ebene an 
und wählen sie das Symbol 
Draufsicht aus.



FRANK      BÖSCHEN
THEMA:

 Datum :                         Inventor 1     Seite :  7

comt-frank-boeschen@gmx.de

AutoCAD  Schulungen 

Grundlagen + Aufbau  2D und  3D
& Menüprogrammierung 

  CAD

Anpassen der Hintergrund Farbe
Öffnen sie über "Extras" die "Anwendungsoptionen" 
und das Register Farben.

Über das Register "Erste Schritte" können  Sie 
das Lernprogramm oder Videoeinführungen star-

Hintergrundfarbe im Grafikbereich 
verändern
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Erstellen sie als Grundübung
 für "Abhängigkeiten"eine  

Freihandskizze nach Muster

Testen sie die Abhängigkeiten aus
Schritt 1 "Horizontal" Schritt 2 "Koinzident"

Zwischenergebnis Schritt 1 und 2
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Schritt 3 "Lotrecht" Schritt 4 "Gleich"

Zwischenergebnis Schritt 3

Als nächstes 
bemaßen sie 
eine Seite mit 
dem "Maß 20"

Mit der rechten Maustaste im freien Arbeitsbereich
erhalten sie das Menü um die "Abhängigkeiten 
einzublenden" oder wählen sie F8
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Es soll die Übung Düse erstellt werden.
Die einzelnen Schritte wurden aus der 
Inventor Hilfe R11 entnommen.
Bildschirmausdrucke können abweichen.

Testen Sie die verschiedenen Hilfethemen.
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Das geöffnete neue Grafikfenster 
von Inventor.
Hintergrundfarben werden über Menü 
Extras /Anwenderoptionen/ Farben 
eingestellt.
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In der rechten oberen 
Ecke der Arbeitsfläche 
findet man ein Werkzeug  
für voreingestellte
Drehungen

Freies Drehen können sie über 
das Werkzeug Orbit gestalten. 
Achten sie auf die Posititon des 
Mauszeigers. Innnen oder Außen 
ergibt andere Drehachsen. 

Orbit
Fläche anzei-
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Benutzen sie den "Stil Editor" unter dem 
Register "Verwalten". Wählen sie mit 
Doppelt Klick das Material aus.
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Aus dem Bauteil eine Zeichnung mit Ansichten erstellen.

Das Bauteil ist erstellt und abgespeichert. 

Benutzen Sie den kleinen Pfeil links oben in der Symbolleiste.
Wählen Sie Zeichnung aus.

Bearbeiten Sie das Blatt, 
(mit der rechten Maustaste aktivieren) 
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Stellen Sie Blattgröße ein
und legen den Blattnamen fest.

"Wählen sie die Erstansicht. (Erst Positionwahl mit 
Linksklick bestätigen, dann rechts und Fertig stellen). 

Die Ansicht wird vor der Positionierung festgelegt
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Weitere Ansichten werden anschließend festgelegt. Es wird jeweils bei der ersten Ansicht mit der linken 
Maustaste begonnen.

Die Darstellung / Stil
Verdeckt / Schattiert
kann gewählt werden.

Die Ausrichtung der  
Erstansicht ist gewählt.
Klicken Sie mit der linken 
Maustaste um die Position 
festzulegen.
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Modell Maße können eingeblendet / ausgeblendet 
oder glelöscht werden.

Zum Entfernernen der Bemaßung das 
Maß markieren und entfernen drücken.

Sollten die Maße nicht angezeigt werden,können 
Sie die Bemaßung abrufen.Wählen Sie im Browser-
kontext  Bemaßungen abrufen...

Wählen Sie dann:
1.) die Ansicht
2.) die Quelle
3.) die Bemaßung
aus.
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Text un Schriftfeldeingaben.

Zeichnungsmaße können auch 
nachträglich im Skizzenmodus 
vergeben werden.
( Achtung Zeichnungsmaße
 sind nicht Parametrisch )
 

Das Schriftfeld mit Text versehen

(Zeichnungs-Bemaßung über  
Zeichnungskommentare starten)
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Autor
Kontrolliert
Konstruk-genemigt
Datum
Firma
Titel
Bauteilnr.
Revisionsnr.

Im Browser läst sich 
das Schriftfeld 
bearbeiten.

Die Hauptfelder  vom Schriftfeld (ISO) sind:

Die Schriftfelder ISO 
und DIN unterscheiden 
sich in den Eingabe-
feldern


