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Erstellen Sie ein neues Projekt mit dem Namen:
Testprojektim
LWD: imOrdner CAD.

Offnen Sie eine neue Bauteildatei:

Klicken Sie auf das Symbol Neu [ ™, das sich am oberen Rand des
Anwendungsfensters befindet. Vergewissern Sie sich, dass Sie auf das Symbol selbst
klicken und nicht auf das Dropdown-Meni neben dem Symbol.

Klicken Sie im Dialogfeld Neue Datei erstellen auf den Ordner Englisch, und

doppelklicken Sie anschlieRend auf die Vorlage Norm (zoll).ipt @

Klicken Sie in der Multifunktionsleiste auf die Registerkarte Skizze Gruppe "Einfugen"
auf"AutoCAD Datei einfugen".

Waéhlen Sie die Datei RB_001.dwg die Sie vorher von der Seite VHS-DH.DE

geladen und in Threm Projektordner kopiert haben.

Offnen Sie die Datei, wenn eine Warnmeldung erscheint bestatigen Sie mit "Ja"
um den Suchpfad zu erweitern. Danach klicken Sie auf "Weiter" und

11 stellen sicher, dass die Option "Endpunkt mit Abh&ngigkeiten versehen"
ausgewahlt ist.

Schauen Sie in der Modellansicht ob Sie alle Layer brauchen und wahlen fertig.
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Sie sollten jetzt Skizzel sehen,
(sonst im Kontex die Sichtbarkeit )
einstellen). Beenden Sie die Skizze,
extruieren Sie alle 6 Teile (Flachen)
auf 1 Zoll Dicke.

Weisen Sie dem Bauteil ein neues Material zu.

(Datum : Inventor Seite: 3 D

|



mailto:comt-frank-boeschen@gmx.de

a A\
AutoCAD Schulungen THEMA.
FRANK  BOSCHEN
Gr undlf:lgen +AUfbf’:lu 2Dund 3D comt-frank-boeschen@gmx.de
& MenUprogrammier ung A AT
\: J

(Datum : Inventor Seite: 4 D

ki ElLlrsprung
= @TExtrusinnl

L [
E Wiederhiolen Material

@ Baute :
% Kopieren Skrg+C

E Skizze bearbeiten drehen Sie das Modell so, dass Sie die Skizze sehen.
Mey definieren
Skizze wieder verwenden
Eigenschaften. ..
Koordinatensystem bearbeiten
Messen [ 3

Wahlen Sie im Browser "Skizze wieder verwenden",

Motiz erstellen
Skizze exportieren als. ..

Sichtbarkeit
Bemafungssichtharkeit

v
@L In Fenster suchen EMDE
Verfahren...

]
Extruieren Sie die 4 Laschenum 1 Zoll.
Bohren Sie ein 4 Zoll Loch in die Mitte

Alle 8 Kanten (Kreis) werden mit

Radius 0,5 abgerundet. Mit Shift und
Mausrad konnen z.T. die Ansicht Zur fusgangsansicht
drehenohne denBefehlzuverlassen.

Qrkhogonal
Perspekkivisch

F Perspekkivisch mit orthogonalen Elachen

A akbuelle duswahllanbinden

este Entfernung akkuelle Ansicht als Ausgangsansicht Festleg

n &nsicht anpassen aktuelle Ansicht Festlegen als

Worderansicht zuriicksetzen
Opkionen...
Die Aussenkannte bekommt eine
0,25 Zoll Fase. HilFethemer. ..
Legen Sie eine neue

Standadansicht fest.
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Beschriften Sie die Skizze und
extruieren Sie den Text im Modell
um 1 Zoll nach aussen.

L 4
f;f \x\\
Erstellen Sie eine Zeichnung mit einer ks
TeilbemaRungund Eintragenim 3 [
Schriftfeld. gl :
B N i e
illﬂ ............

uster Baufel mif Tex!

‘ =

Packen Sie lhr Projekt mit "Pack und Go" und lassen Sie dieses von lhrem Nachbarn 6ffnen.
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