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Blechübung incl. Abwicklung erstellt mit Inventor
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Vorübung Abhängigkeiten

Statt Stutzen oder Schieben werden die Objekte durch Abhängigkeiten angepasst.

Es ist ein Kreis und ein Rechteck zu Zeichnen. Durch bemaßen ist der Kreis auf Durchmesser 20 und das 
Rechteck auf 24 X 12  Einheiten zu bringen.

Wählen Sie das Werkzeug für Abhängigkeit mit Koinzident aus. Zuerst die linke obere Ecke vom Recht-
eck 

Den Vorgang mit der linken unteren Ecke wiederholen.

Das Ergebniss sollte dann 
so aussehen.

12

Starten Sie Inventor 11 Professional
Öffnen Sie eine Vorlage

1
2
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Zeichnen Sie eine Linie vom Punkt 1 bis 
Punkt 2 ziehen Sie dann einen beliebigen 
Radius auf

Erstellen eine Linie, die Lotrecht zu Punkt 
2 beginnt von 3 bis 4 und dann Lotrecht 
auf Punkt 1

Passen Sie die Linie 3 - 4 mit der 
Abhängigkeit Koinzident an den Kreis an.

Durch ein weiteres Anwenden der 
Abhängigkeit Koinzident an den 
Punkten A - B, passen Sie den Kreis
an das Rechteck an. 

1 2

A

B

2

34

1

Das Ergebniss sollte ein geschlossenes 
Objekt sein.
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Erstellen Sie eine "NEUE" Datei wählen sie eine  
Blechvorlage Metrisch.

Es soll ein Blechteil erstellt werden, die Übung können Sie auch über das Inventor Lernprogramm abruru-

Übung Blechteil
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Bemaßen sie die Skizze symmetrisch zum Ursprung.
Beenden sie die Skitzze mit  "Fertig" oder "Skizze 
beenden".

Definieren sie einen Blechstil. 
Öffnen sie unter "Verwalten / Stil Editor" das
"Blechregal". Erstellen sie eine "Kopie von Standard "
mit "Neu" und speichern diese als "Messing, hellgelb" 
ab. Wählen sie das Material entsprechend aus.
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Vergessen sie nicht aus der Materialliste Messing aus-
zuwählen und dem Material die Farbe Messing zuzu-
weisen. (Doppel Klick!) 
Aktivieren sie den neuen Blechstil Messing, hellgelb 
durch "Doppel Klick" und "Fertig" Arbeiten sie auch mit dem "View Cube" zum Ausrichten 

der  Blechfläche.

Wählen sie Perspektive

Zwischen den Ansichten können sie mit 
F5 und F6 wechseln.
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Danach müssen sie die Skizze wieder beenden.

Verwenden sie die 
	 Skizze erneut
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Ausschneiden

Verwenden sie das 
Werkzeug Ausschneiden

"Modell / Ebene"

Kicken sie im Kontexmenü auf 
"Neue Skizze"  wählen sie die 
neue Ebene aus.

Zwischen den Ansichten 
können sie mit F5 und F6               	
      wechseln.
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Wählen sie wieder die Orthogonale An-
sicht 



FRANK      BÖSCHEN
THEMA:

 Datum :                      Inventor M1.2    Seite :  11

comt-frank-boeschen@gmx.de

AutoCAD  Schulungen 

Grundlagen + Aufbau  2D und  3D
& Menüprogrammierung 

  CAD



FRANK      BÖSCHEN
THEMA:

 Datum :                      Inventor M1.2    Seite :  12

comt-frank-boeschen@gmx.de

AutoCAD  Schulungen 

Grundlagen + Aufbau  2D und  3D
& Menüprogrammierung 

  CAD



FRANK      BÖSCHEN
THEMA:

 Datum :                      Inventor M1.2    Seite :  13

comt-frank-boeschen@gmx.de

AutoCAD  Schulungen 

Grundlagen + Aufbau  2D und  3D
& Menüprogrammierung 

  CAD

Es muss die Eckkante 
gewählt werden !!

Erst Ecken wählen, dann vermessen sie 
die entsprende Seite. Als Größe wählen 
Sie das Maß / 2
(Alte Einträge LÖSCHEN!)

     Sie können auch  
mit Element arbeiten
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Teilen sie die Bohren an der Lasche mit einer Rand-
begrenzung von 20 mm in beide Richtungen ein. Der 
Bohrdurchmesser wird 8 mm.

Durchmesser 16 mm
Konzentrisch ermittelt

Die Bohrunghen mit 
einem Durchmesser 
von 5 mm sollen "Auf 
Punkt" erstellt werden die 
sie zuvor in der Skizze 
gezeichnet haben.
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B

B

B

BB

B
Es gibt zwei Möglichkeiten eine Abwicklung zu erstellen,
in Einzelschritten mit der Auswahl der abzuwickelden 
Kanten oder als automatische Abwicklung
.

Wählen sie unter " Ändern 
Abwicklung" für die Aus-
wahl der Kanten

Sie können auch eine automatische Abwick-
lung erstellen lassen
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Blech vor und nach der Abwicklung

Testen sie die Funktionstaste F10 und 
blenden sie die Ebenen aus.
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Erstellen sie zum Schluß eine Zeichnung 


