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Zeichnungsbeispiele erstellt mit Inventor
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Wählen sie ein neue Baugruppe aus
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Laden Sie folgende Daten aus dem  Web:

http://www.vhs-dh.de/Kurse/cad/Inventor/Tutor-
Dateien-Inventor-11/

Plazieren sie die 
Datei body1.ipm
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Viele Werkzeuge sind unter Inventor 2010 im 
Kntexmenü schneller zu finden

Menü /Extra/Material
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Wählen sie im Kontextmenü entsprechende Wekzeuge aus.
Arbeiten Sie auch mit den Tastaturkürzel.
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Sie haben die Bauteile plaziert.

Beginnen Sie mit 
den Abhängikeiten 
der Düse.
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Es gibt mehrere 
Möglichkeiten!
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Zeichnen Sie die Verlängerung nach der Zeichnungsvorgabe.

Speichern Sie die Verlängerung als "Verlängerung.ipt"
und als Zeichnung "Verlängerung.iwt" ab.

Ausgabe als "ZEICHNUNG" erstellt mit "INVENTOR".
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Nachdem Sie eine Zeichnung vom Verbindungsstück erstellt 
haben, testen Sie verschiedene Einstellungen der Bemaßung 
und vom Schriftfeld.
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Richten Sie die Bauteile aus
und schieben Sie die Düse 
in Richtung Bohrung.

Geben Sie dem Body die Far-
be Glas, oder blenden Sie die 
Sichtbarkeit vom Body aus um 
besser arbeiten zu können.

Richten Sie den Hebel weiter aus. 
Passen Sie die Ansicht an. 
Erstellen Sie die Abhängigkeit "Passend" 
der Achsen und schieben dann den Hebel 
ein Stück in Richtung der Bohrung.
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Blenden Sie den Body aus.
Es kann manchmal notwendig sein Abhängigkeiten 
wieder zu Löschen. 

Bringen Sie nun die Abhängigkeit 
"Einfügen"zwischen Hebel und Verlängerung

Damit hat der Hebel zum Body nur eine Abhängigkeit Passend und 
eine Abhängigkeit Einfügen.
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Ziehen Sie die Düse aus dem 
Körper. Jetzt bekommt die Düse 
und das Verbindungsstück eine 
Abhängigkeit.

Testen Sie ob Sie die Verlängerung
um die Düse drehen können.

Verbinden Sie die Düse und 
die Verlängerung mit der 
Abhängigkeit "Einfügen".
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