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Erstellen von Baugruppen
Einfihrung

In diesem Lernprogramm srstellen Sis eine
Baugruppe.

o

Sig lemen hier Folgendeas:

Grundlegendes Bottom-up-
Baugruppendesign

Flatzi=ren ext=mer Komponent=n

Andern von Homponentenfarben
verwenden won Baugruppenabhangigkeiten
Analysizren won Freiheitsgraden
Versrend=n won
gonstrukticnsansichtedarstellungsn

Wahlen sie ein neue Baugruppe aus

Klicken Sie auf im Bereich &Auswahl des

Fensters auf M=wu.

Coppelklicken Sie auf Horm {mm ).iam.

bl ]
wance |
dmnar] [spar B | .
B [Ex o ]
(eSS u degrmn o Y
is ks i [

((Datum : Inventor M1.3  Seite: ))

Bauteile in eine Baugruppe einfiigen

Schau=n Sie sich di= zum Erst=llen der Baugruppe
erforderichen Schritte an:

= Richten Sie Ihren arbeitebereich ein.

* PFlatzieren Sie drei externe Bauteile in der
neuen Baugruppendatei,

e Andern Sie die Ferbe de=r Komponenk=n, um
die Arbeit mit ihnen zu erleichtern.

Baugrupep fertig stellen

Nachdam die Komponenten platzier: sind:

s Bastimmen Sie die Komponenten, und
unfersuchen Sie verbleibends
Freiheit=grads.

® Flgen Sie weitere Abhdngigkeiten hinzu, um
alle Bawagungan zu baschrankan.

* Speicham Sie eine
Konstrukbionsansichisdarstellung, so das=s
Sie spater zu ihr zurdcklezhren kdnnen.

Schliefizn Sie die lzere Baugruppendatei, ohne sie
2u spaichern.
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Erstallung einer Cate anhand

= o
= |

ﬁj Elicken Sie auf das Werkzeug
platzi=r=n.
Satzicren

Laden Sie folgende Daten aus dem Web:

http://www.vhs-dh.de/Kurse/cad/Inventor/Tutor-
Dateien-Inventor-11/

Ein fixiertes Exemplar der Momponente wird in dig
Baugruppe gingafugt,

* Klicken Sie mit der mechten Maustaste auf
das Grafikfenster, und wahlen Sie Fertig.

Plazieren sie die
Datei body1.ipm

Neadefinieren der vorgegebenen
isometrischen Ansicht

verwenden Sie den Befehl fur die
[some=tne=ansicht, um Thr Mod=ll schnell und
sinfach in sinem vordsfiniert=n &nsichtswinkel zu
platzieren. Sie kdnnen ggf. den worgeoebsnen
isomatriechen Aneichtswinkel durch einan fur Lhr
Modell gesignetzran Ansichiswinke| ersetzan.

um diz Ansicht entsprechend der

; | Klicken Sie auf das Werkzaug Drehan,
folgenden Abhildung neu auszurichi=n.

((Datum : Inventor M1.3  Seite: ))

Klicken Sie auf ginen grunen Richtungspfeil, um
die Ansicht neu auszuricHten.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste, und
wahlen Sie denn Isomebn=ansicht neu
definieren, solangs das Werkzeug Normale
Ansicht noch akiviert ist. Drucken Sie die Esc-
Taste,

Wann immer Sie zu dizsem Ansichtswinkel
zuriickkshren miécht=n, drick=n Sie die Tast=
F&. Sie kiinnen auch mit der rechten Maustaste
in das Grafikfenster klicken und dann
[zometrieansicht wahlen.

Weitere Homponenten hinzufigen

ﬁ:l Klicken Sie auf das Werkzeug Komponante
platzieren.

Cloppelclicken 3= auf nozzlel.ipt.

Hlicken Sie in das Grafikfenster, um dis Guss in der
Mihe d=s YWolumenkdrpers zu platzieren. Klicken
Sie mit der rechien Maustaste, und wahlen Sie den
Befehl Fartig.

Wiederholen Sia diessn Vorgang fur knobl.ipt.

é
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Datei speichern

Bevor Sie fortfahren, speichern Sie di= Datel unter
einem neuen Namen, und cchlizben Sie dann die
aktuelle Cratai,

+ Wahlen Sie Datei » Kopie speicharn unier,
# DNannan Sia lhre Datei Mein_vVentil.iam.
* Klicken Sie auf Speichern,

) 4

34

“

Nurn kdnn=n 3i= beginn=n, di= Komponent=n
zusammenzusetzen und ihre Bezighungen zu
untersuchan,

Homponenten Zusammensalzen

Baugruppenabhangigkeiten beschranken die
Bewegungen won Komponentzn relatie zusinandar,
Ind=m Sie Abhangigk=ten snwends=n, erstellzn Sie
Ihre Baugruppe.

Wahrend Sie di= Komponenten zusammenbausn,
prifien Sie, ob werbleibende Freiheitegrade
wvorhanden sind, und endfarnen diese, um in
vollstandig bestimmtes Modell zu arstellen.

In einam andaren Lermprogramm varwenden Sia
dizse Baugruppe, um =in adaptives Baubzil zu
konstruieren und Baut=ile nach Abhéngigkeib=n u
bewegen.

Andern von Komponentenfarben

Menii /Extra/Material I

Endern Sie di= Farbe der Komponentsn:

# Klicken Sic auf die Dose.
» Wahl=n Si= sus der Farbenhste ganz

rechts in der Standard-Werkzesugleiste die
Dption Slue (f&ET).

# Klicken Sie auf den Regler,
s Wahl=n Si= Metall - Bl

Inventor M1.3  Seite: )

(@atum :

Anmerkung: Oie gewshlte Farbe wirkt sich nor
auf die Bauteildarstellung, nicht auf decgen
Material aus. Zum Andem des Materials

bearbeiten Sie das Baubeil und wahlen
Format=3hl-Editor. Eraeitern Sie d=n Eintrag

Material, klicken Sig mit der rechten Maustasis
auf ein Matarial, und wahlan Sie Aktiv. Klicken
Sie auf Fertig.

Komponenten individuell drehen

autodesk Inventor enthdlt ein Werkzeug, mit dem
girzelne Komponenten in einer Baugruppendatzi
gedreht werden, Sie konnen disses Werkzeug
wverwenden, um darzusbell=n, wie die Knmponentsn
zusammenhangs=n, b=vor Si= Abhangigks=iten

hi reufigen,

Elicken EIEI auf das Werlk=aug Komponenbs

| dri:h:n _1 -...ar schieben

Eg} Drehen
s Klicksn Sie auf di= Diis=.
= Drehen Sie die Dise, bic cie in etwa der
abbildung entspricht.
+ Klicken Sie mit der rechten Maustaste, und
wahl=n Si= Ferhg.

[a]

Viele Werkzeuge sind unter Inventor 2010 im
Kntexmenu schneller zu finden
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o abhingighsit... wisderholen

((Datum :

Inventor M1.3  Seite: )

& Bnfigen Strg+y
Maauan Qronst erstedlan | Auswahl .
@ [Isoleren
Ausmzhl L s
[=oipren mickgangg
Isdlaren MudaETa g
s s '_I": =l
Bieeaes I -
E.‘; Komponente plkzizren k1 . ) _&“mh_zhm [¥]
¥ [omponente erstelzn [H] Skl B D i 5]
ﬁ Aus Irnaltsoencer plakzieren, MgHz erstellan
5% Aus Inhaltsoenker mrsebzen. Bpep Anorcnung [AK]
E«_’; Loy ot ersozlen atuckistensoukie ¥ (B Spiegen [K=F]
¥ Sichtbarkar EIF Kopi=ren [£E]
o Lebungsvereuf erselen. ., [1N] \Maz- Zaichenschtbaret '|':|:D L StrgH
W Kebelbaum erstellen,,,  [KLE] 2 % phe cosetemn (o]
J Abhsngighsit [c] Agapty ffﬁ-.ﬂ.l.:: Inhakscenter srsstzen ...
W AOErT
{50 Mabe sestalen [q] F8 rech chien Unschal=TABLLATCR.
o Fontahtsaz
Bemabungcanzeige ¥ T Nach unten TABLILATCR,
Meuss Ersatzoblekt ¥ Unkerohicken )
Mefas aklatan
Massan ~ o P e v S T
== yerherioe Anzche Fs
Ausgangsansidt Fa
HiF=th=men. .
Wabhlen sie im Kontextmenii entsprechende Wekzeuge aus.
Arbeiten Sie auch mit den Tastaturkiirzel.
':F‘ Rasberfang
—
] =ceciben [V
2 Drehen [ia]
E‘g &nordrurg [2E]
B8 Spiegsh [K=R]
O kopiesen [EK]
h":" Erzetzzn Strg+H
K Alle eezetzan [AL]

@EE Aus [rhatsosrkar ersatzen. .
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Diise mit dem Korper mit der

Abhangigkeit Passend verbinden

I:qucken Sie hier, um das Werkzeug
abhangigkeit platzieren 2u aktivieren

e Klick=n Sie auf di= Achse, die durch di=
Mitte der DHice verlduft,

* Klicken Sie auf die Achse entlang der
Mitte des Hompers.

s Klick=n Sie im Dhalogfeld Abha ngig ket
pletzieren auf o8,

Tipp: Verwenden Sie die Zoom- und Crehen-
Werkzeuge, um vor der Auswahl =ins bessere
ansicht der Ddsenachse zu erhalten.

anmerkung: Wenn nach dem Erstellen der
abhangigkeit die Ddze innerhalb des
vantillbrpers werdeckt ist, zishen Sie die Dlse
aus dem Venolkarper heraus.

Klicken Sie hier, um Tipps zum Steusrn Threr
ansicht beim Hinzufiigen wvon AbhEngigkeit=n
anzuzeigen.

(@atum :

Inventor M1.3  Seite: )

Komponente drehen

?ﬁ klicken Sie auf das Werkzeug Komponenta
st drehen,

Cireh=n Si= den R=gler, bis =r in ebwa de=r Abbildung
entspricht.

Anmerkung: Sie mussen Komponenbzn nicht
ausricht=n, bevaor Sie Abhangigk=ten hinzufigen.
In diesem Fall verwenden Sis dac Werkzeug
Komponeante drehen, um sicherzustellan, dass der
Aegler korrekt ausgenchbet st wenn Sieim
néchsten Schntt =ine Abhingigkeit Passend
zwischen zwei achzen anwenden.

Klick=n Si= suf das Werkz=ug Drehen, um
n[gjl die anszicht entzprechend der fol genden
Abbildung neu auszurichtan,

I:r Klicken Sie auf das Werkzeug abhangigheit
platziaran,

# Hlicken Sie im Dialogfeld Abhangigk=it
platzieren suf di= Schaltfléche= Einfiigen.

& ‘Wahlen Sie die Innenkante der Bohrung far
den Aegler aus.

Drehen Sie die ansicht, bis die Ausrichiung in ebwa
der folg=nd=n Abbildung entspricht.
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((Datum : Inventor M1.3  Seite: )

Sie haben die Bauteile plaziert.

shamgighosit plakzieren

Beginnen Sie mit
den Abhéngikeiten A E w2 B e
der Diise. e S

m CH | Abbrechen I drwerden I
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Hun, da die Komponenten teilwsiss bestimimt sind,
warden wir ihre verbleibenden Freiheitegrade
betrachten.

Wahlzn Sie Ansicht > Freihetsgrade. Prufen Sie die

DHisenkomponents.

Wahlen %= di= Flache d=s Beglers neben der
kEante, die der Zishpunkt-Extrusion am ndchsten
ligat.

Ein FHG-Symbol wird auf der Flache der

Anmerkung: Stellen Sie cicher, daze Sie keine der e

tangandalen Kankten der angrenzenden Abrundung

auswahlen. ) ]
Dieses Symbal zeigt an, dass dis Kompanents
entlang d=r &chse verschoben und um di= Achse

gedreht werden kann. Elicken Sie auf dig Dise und
ziehan Sie sie. Sie dreht gich und bewegt eich
entlang ihrer Ach=e.

Regler uberpriufen

Cias FHiz-Symbol auf dem Regler 2eigt an, dass nur

Es gibt mehrere der Freiheitzgrad der Drahung verklaibt. Klicken Sia
Aali P 1 auf den Reglergnff und ziehen Sie ihn, Die

Moglichkeiten! Kompon=nte dreht sich um thre Achs=.

Wahlen S emeut Ansicht = Freilhe=itsgrads, um di=
FHG-Symbole auszublenden.

Elick=n Si= im Cialogfeld &bhangigkeit platzieren
auf Osl,
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E Speichern Sie [hre Baugruppe.

Anmerkung: Erscheint sine Warnmeldung mit dem
Hinw=is, dess di= Konstrukhionsa nsichisdarstellung
gecpent ist, ignorieren Sie diggse Meldung fir den
FMoment, und klicken Sia im Dialogfald auf Ja.

Hinzufiigen weiterer Abhingigkeiten

vorbereiten

Driicken Zie die Taste FE, um zu der sometnischen
ansicht zurdckzukehren, dis Sie vorher erstellt
haban.

Deaktiviaren Sie nun die Sichtbarkeit des Reglers
ale worbareitung auf den nachsten Schritt:

# Klicken Sig mit der rechien Maustaste auf
den Regler, und deaktivieren Sie die Opfion
Zichibarke:t.

s Drehen Sie Thre angicht, so dass Sie den
Dusenschake! und die Flache der Eochrung
des Korpers sehen kannen,

Abhangigkeit Winkel erstellen

Erste=llen Zie nun eine Abhangigket Win kel
2wischen dem Edrpsr und der Ddze.

Elicken Sia auf das Wwerkzeug abhangigkeit
platzieran.

(CDatum : Inventor M1.3  Seite: ))

ﬁ. Klicken =ia im Dialogfeld auf das Werkzeug
Winkel,

e Wahlen Sie die Flache der Bohrung und di=
Aulenflache des DMizenzchakels aus.

+ Stellen Sie sicher, dass der Winkel 0 Grad
betragt, und wenden Sie dann die
Abhangigksit &n.

Chie Didse drebt sich, um sich an der Flache d=r
Bohrung auszurichten.

Abhangigkeit Fluchtend erstellen

Fugern Sie nun sine Abhangigket Fuchtend Rinzu,
um die Diise in Bezug auf den Korper wollstandig zu
bezskim mien:

I:r Elicken Siae im Dialogfeld Abhangigkait
pletzieren auf das Werkzeug Passend.

Klicken Sie im Dialogfeld auf den Modus
Fluchtend.

s Wahl=n Si= di= Flache d=r Diise 2us.

= ‘Wahlen Sie die aufenfache des Kdrpers
d LIE,

* HKlicken Sie auf OK, um die Abhangighkesit
anzuwe=nden und das Dhalogfeld zu

cchliellen.
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Erstellen siner
Konstruktionsansichtsdarstellung

Zie haben in diggem Lermmprogramm beceite den
Eefehl fur die [sometrigansicht wersendeat, um
schnell zu einer allgemeinen isometrischen
Ansicht zuriickzukeh ren. YWerwends=n Si=
konstruktionsansichisdarstellungsn, um nicht nur
den Modellansichtswinkel zu erfassen, sondemn
auch weitzre Markmale wie:

+ Komponentensichtbarkeit

e Komponent=nauswahlstatus (aktie=rbear
oder nicht aktivierbar).

+ 1n der Baugruppe angewendste Farz- und
Stilmerkmale

aite ) '
weitere Abhdngigkeit winkel erstellen Wenn Sie benutzerdefinierte Ansichben erstellen,

kinnen Sie leicht von einer Ansicht zur anderen

Crricken Sie Fo, um zur Isometrieansiche wechseln.
zuriickzuk=hr=n.
# Erws=itern Si= oben im Browser den
Klicken Sie im Browser mit der rechben Maustaste knoten Darstellungen.
auf kenobi1:1, und wahl=n Si= Sichtbarke:t. * Klicken Sia mit der rechten Maustasta auf

Ansicht: Master, und wahlzn Sie Maw.
Stell=n Si= di= Baugruppe fertig, indem Sie sine

Abhangigkeit Winke! von 0 Grad zwischen der Eine neus Konstruktionsansichtsdarstellung mit
vorderen Flache des Reglergriffs und der Flache des dem Namen A"‘"':l"'_:i wird dem Browser
Karpers hinzufigen. Die Baugruppe ist nun automnaticch als aktive

wol lstindig bestimmt. K.onstruktionsansichosdarstallung hinzugefugt.
EBenznnen Sie digss
Eonstruktionsa nsichsdarstellung um: Erweitern
Sie den Enoten angicht: ansichtl, klicken Sie
zwaimal auf Angichtl (nicht dappelklickan],
geben Sie Alle Komponenten werden
angereiglt =in, und driiceen Si= anschliefe=nd
di= Eingabetacte,

E Elickezn Sie auf das Werkzeug Speicheam.
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Mit Konstruktionsansichtsdarstellungen
arbeiten

MNutzen Sie digse Konstruktionsangichtedarstellung,
um den aktuellen Ansichissiatus zu erfasseen und
ihn schnell wisder aufzurufzn.

* Klicken Sie mit der rechben Maustashe auf
Alle Knmponenten werden angezeigt,
und wahlen Sie anschliefend Sperrung aus.

+ Drahen Sie die Baugruppe 2u einem andaren
Ansichtswnke!,

+ Schalt=n Si= die Sichtharkeit des Reglers
AU,

+ Andern Sie die Farbe des ventilkdrpers.

* Ergtallen einer weiteren

Konstruktionsansichtsdarstz lung: Klicken
Sie mit der rechten Maustast= auf Ansicht:

alle Komponsnten werden angezeigt, und
wahlan Sie Nau.

Coppelkdickan Sie als Nachstes auf Alle
Komponenten werden angezeigt, um zu dem
dnsichtsstatus zuriicczukshren, Doppelklicken Sie
auf Angichtl, um zu dem Ansichtestatus

Zuruckzu kehren,

Mit Hilfe giner einfachen Baugruppe haben Sie
Folgendas gelemt:

Flatzieren won Komponenten in giner
Baugruppe

Steu=m der Kompon=ntenfarbs=
Hinzufugen von Baugruppenabhangigkeiten
Analysigren van Freihaitsgraden

Arbeiben mit

Konstrukhonsansichtsda rstellung=n.

In einem weib=r=n L=mprogramm werden Si= di=se
wollstdndig bestimmts Baugruppe verwsnden, um
ain adaptives Bauteil zu konstruieren und Bauteila
nach Baugruppenabhangigksitan zu bewspan.

(@atum :

Inventor M1.3  Seite: )

Notizen:
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(Datum :

Inventor M1.3

Seite ))

Ausgabe als "ZEICHNUNG" erstellt mit "INVENTOR".

Zeichnen Sie die Verlangerung nach der Zeichnungsvorgabe.

Speichern Sie die Verlangerung als "Verlangerung.ipt"
und als Zeichnung "Verlangerung.iwt" ab.

1

Werlangerung

Teil &

H_..

3
.

=
e [
11 5
1
o Bt 1
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Nachdem Sie eine Zeichnung vom Verbindungsstiick erstellt
haben, testen Sie verschiedene Einstellungen der BemaRBung
und vom Schriftfeld.

|Fgrm3_ Extras Apwerding=n Ferst
Ak Mo,

e =tFEdioe,

£ sl altudiseren,.,
18 ik 1o stbibiathek soeichern

& =k ltechen...

((Datum : Inventor M1.3  Seite: )

47 5hil- und Mormen -Editor [Eibliokhel

=1 Morm
© ' Standardnorm (DIN)
F1- £ PasHonsummar
[+ Miabunkimarkianng
W~ Bazugsstels
147 Bamaiung
R it s ek (1]
© Cranderd - Methods 23 (DN
Standmrd - Methodes 2 (D)
: Ekarderd (IR
[#] 4 Farm- und Lagetokrznzan
El- Schraffur
B2 Boheungstabelie
E-E o
B Laver
B~ Flhrungshnis

—Bemalungsddl [ Sonstiges Dbjekl (LI 1k
Enhal:enl At Enbeken  Anzeioe lTva:-d: I Tolerarz | CponEn | anmet, JFIRnungsinien |
Line Endezeichan
T Endezaichzn J

R T | [— o

stztha Farbe b ) Hehie (¥]
[Machtower =] £ [ =00 men [ 2,00
H B
i c Bhstard (C)
= s e [Gam

Ermeiterurg (&) _:D.-.I

[rkerwal (0

[zigmmm  [AemaBungssl | Sonstioes bkt (OO0 |

HPERIng == Enteian | alt, Enheten | anzeige | Tt | Toleranz  Optoren | anmer, Fohruncsirien |

I [, 0000 rrirm

—Ffeispitzznolatzierung

gk gl r:ﬁr*ﬁ ﬁ@ru|r}ﬁﬁ‘{

—HIFsknien ausblendan Radusbemabungen
s [m || = {m*{rp{w;}‘]r;}\
—Durchmesserbemationgen Yeirkabemabungen

i

i flldoRsc]

Q@) e X

[n Hln'nl

| Fihiungsinien fir Eoordinekenbema Bongen

| | Ursprung Fir Eoordnekenbemalbiung
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Richten Sie die Bauteile aus
und schieben Sie die Diise
in Richtung Bohrung.

Geben Sie dem Body die Far-
be Glas, oder blenden Sie die
Sichtbarkeit vom Body aus um
besser arbeiten zu kdnnen.

i

(@atum :

Inventor M1.3  Seite: ))

#.

Richten Sie den Hebel weiter aus.

Passen Sie die Ansicht an.

Erstellen Sie die Abhangigkeit "Passend"
der Achsen und schieben dann den Hebel
ein Stiick in Richtung der Bohrung.
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Blenden Sie den Body aus.

Es kann manchmal notwendig sein Abhangigkeiten

wieder zu Loschen.

+ R i

(@atum :

Inventor M1.3  Seite: ))

Bringen Sie nun die Abhdngigkeit
"Einfligen"zwischen Hebel und Verlangerung
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=5 werbiindarg: L
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Damit hat der Hebel zum Body nur eine Abhdngigkeit Passend und

eine Abhangigkeit Einfiigen.
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(CDatum : Inventor M1.3  Seite: ))

Ziehen Sie die Diise aus dem
Korper. Jetzt bekommt die Diise
und das Verbindungsstiick eine
Abhangigkeit.

Verbinden Sie die Diise und
die Verldngerung mit der
Abhéangigkeit "Einfligen".

Testen Sie ob Sie die Verlangerung

um die Diise drehen konnen.
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